Nasledivanje



Nasledivanje

Prvi, ujedno i najznacajniji princip OOP-a je
nasledivanje. Ovaj princip omogucava klasi da
nasledi sva stanja i ponasanja neke druge klase.

Konkretno, podrazumevamo da uvedimo novi tip
koji je proSiren novim atributima i metodama u
odnosu na neki vec postojeci tip.

Primer: class TerenskoVozilo(PrevoznoSredstvo)

Prevozno sredstvo




U ovakvim situacijama, ideja je da sva svojstva koja
su zajednicka za ove tipove, definiSemo u klasi koja

Prednosti nasledivanja ¢e biti bazna klasa.
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Pretpostavimo da Zelimo da napravimo 3 klase
Zivotinja: Pas, Macka i Mis. Ukoliko znamo da sve
Zivotinje moraju da se krecu, da se hrane i da se
oglasavaju, za svaku klasu bismo definisali
identicne metode i atribute.




Roditelj i dete klase

Vazno je naglasiti razliku izmedu klase koja
nasleduje atribute i metode i klase od koje se
nasleduje.

Osnovna klasa koja se nalazi na vrhu hijerarhije,
odnosno klasa iz koje se druge klase izvode naziva
se bazna klasa, natklasaili roditeljska klasa.

Klasa koja nastaje izvodenjem neke druge klase i
prosirivanjem novim svojstvima (atributimai
metodama) naziva se izvedena klasa, potklasaili
dete klasa.




Visestruko nasledivanje

Nekada se javi potreba da konkretan tip nasledi
stanja i ponasanja od dvaiili viSe tipova.

Uzmimo slededi slu€aj u obzir. Postoje 3 klase:
Covek, Sini Vozac. Klasa Sin je izvedena klasa klase

Covek. Postavlja se pitanje, moze li nediji sin koji
ima odgovarajuci broj godina da postane vozac?

Basel ‘ Base2

Features of Basel Features of Base2

[
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Basel+Base2+
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Da bismo obezbedili usvajanje svojstava od dvaili
viSe drugih tipova koristimo viSestruko
nasledivanje.

Primer: class Sin(Covek, Vozac)



Funkcija isinstance()

Funkcija isinstance() je predefinisana Python
metoda koja sluzi za proveru tipa. Konkretno
omogucava da proverimo da li je neka vrednost
instanca odgovarajuce klase.

Ona prima dva argumenta gde je prvi argument
sam objekat koji se pita, a drugi argument tip
odnosno klasa.

Primer: isinstance(zivotinja, Pas)

Ova funkcija Cesto se koristi u OOP paradigmiiu
zavisnosti od jezika ima svoju definiciju.

Njena naj¢eSca primena je kada hocemo da
izvrSimo kontrolu toka na osnovu tipa neke
vrednosti.

Primer: Samo u slu€aju da je Zivotinja pas, neka trdi
po lopticu.



Object klasa

U svim OQOP jezicima, na vrhu hijerarhije postoji
klasa od koje se sve druge klase izvode. Klasa koja
je natklasa svih klasa naziva se object klasa.

Kada definiSemo klasu, iako ne navodimo da nasa
klasa nasleduje object, to se deSava u pozadini.
Ovakvo nasledivanje nazivamo implicitno
nasledivanje.

Tip object ima obavezno neparametrizovan
konstruktor.

Primer: a = object()

a = object()
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Polimorfizam



Polimorfizam

Nasledivanje postavlja osnovu za naredni princip
OOP-3, ato je polimorfizam. Polimorfizam
(viseobli¢nost) je mogucnost da se jedan tipom
oznacavaju drugi tipovi koji pripadaju istoj grani.

Uzmimo primer daimamo 3 klase: Pas, Macka i
Zivotinja. Na prvu loptu jasno je da su tipovi Pas i
Macka nasledeni od tipa Zivotinja.

Pod pretpostavkom da moZzemo da sve objekte
mozemo da ozna¢imo nekim tipom, tip Macka
mozemo posmatratii kao tip Zivotinjai kao tip
Macka. Identi¢no vazi za klasu Pas.
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public class Main{
public static void main(String args[]){
Zivotinja zivotinje[] = new Zivotinje[3];

. . Pas p2 = new Pas();

Java JeZ| ku Macka m1 = new Macka();
zivotinje[O] = p1;

public class Zivotinja{ zivotinje[1] = p2;

} zivotinje[2] = m;

public class Macka extends Zivotinjaf for(Zivotinja z: zivotinje){

} System.out.printin(z);
}

public class Pas extends Zivotinja{ }

} }



Forsiranje polimorfizma u Python-u

Koris¢enjem funkcija mozemo simulirati def jaSamTipa(zivotinja=Zivotinja):

polimorfizam u Python-u. Kako argumentima u if isinstance(zivotinja, Macka):

okviru funkcije moZemo zadavati o¢ekivani tip, print("Jesam macka.")
else:

navodimo slededi primer.
print("Nisam macka.")

class Zivotinja:

pass z1 = Macka()
z2 = Zivotinja()
class Macka(zivotinja): z3 = Pas()
pass
jaSamTipa(z1)
class Pas(Zivotinja): jaSamTipa(z2)

pass jaSamTipa(z3)



