PyGame

AHUMaUunje



OCHOBHW NOJMOBU

* AHMMauMja
6p3a NpomeHa CAMKe Ha ekpaHy, 0BMYHO Y NPaBUAHMM BPEMEHCKUM MHTEPBAAMMa (Ha npumep, Ha CBaKMX
50 MmuUAncekyHaM).

e Osup (frame)
CBaKa NpuMKasaHa C/IMKa Ha3mBa Ce OK8Up Unu ¢pejm aHnmaumje (eHrn. frame).



[Toumep ca kopuwhermem pygamebg

import random
import pygame as pg
import pygamebg

(sirina, visina) = (200, 200)

prozor = pygamebg.open_window(sirina, visina, "Boja nosapguHe")

def nasumicna_boja():
return (random.randint(©, 255), random.randint(©, 255), random.randint(©, 255))

def crtaj():
boja = nasumicna_boja()
prozor.fill(boja)

pygamebg.frame_loop(4, crtaj)



icupTaBatbe KOHUEHTPUYHUX KPYroBa
PDa3NNYNTUX BOja U NOAYNPEYHMKA

import random

import pygame as pg

import pygamebg

(sirina, visina) = (800, 800)

centar = (sirina // 2, visina // 2)

prozor = pygamebg.open_window(sirina, visina, "Boja nosaguHe™)

def nasumicna_boja():
return (random.randint(@, 255), random.randint(©, 255), random.randint(@, 255))

def crtaj():

boja = nasumicna_boja()
pg.draw.circle(prozor, boja, centar, random.randint(50,250), 5)

pygamebg.frame_loop (4, crtaj)



KpeTatbe ayTomobmaa

import pygame as pg e :
import pygamebg auto.png smestiti u isti folder u kom se nalazi

python skripta
(sirina, visina) = (400, 400)
prozor = pygamebg.open_window(sirina, visina, "auto")

auto_slika = pg.image.load("auto.png")
(sirina_auta, visina_auta) = (auto_slika.get_width(), auto_slika.get_height())

auto_ v 100

auto x = 0

auto_y = visina - visina_auta
frejmova_u_sekundi = 25

dt = 1 / frejmova_u_sekundi

def crtaj():
prozor.fill(pg.Color("white"))
prozor.blit(auto_slika, (auto_x, auto_y))

def novi_frejm():
global auto_x
auto_x += auto_v * dt
if auto_x > sirina:
auto_x = - sirina_auta
crtaj()

pygamebg.frame_loop(frejmova_u_sekundi, novi_frejm)



kornjaca.png i zec.png smestiti u isti folder u

K Oj-l I/I 3 I/Ij a kom se nalazi python skripta

import random
import pygame as pg
import pygamebg

(sirina, visina) = (800, 400)
prozor = pygamebg.open_window(sirina, visina, "Kopwada u 3eu")

kornjaca_slika = pg.image.load("kornjaca.png")

(kornjaca_x, kornjaca_y) = (@, visina-kornjaca_slika.get_height())

zec_slika = pg.image.load("zec.png")

(zec_x, zec_y) = (sirina-zec_slika.get_width(), visina-zec_slika.get_height())

def sreli_su_se():
desni_kraj_kornjace = kornjaca_x + kornjaca_slika.get_width()
levi_kraj_zeca = zec_x
return desni_kraj_kornjace >= levi_kraj_zeca

def crtaj():
pg.draw.rect(prozor, pg.Color("skyblue"), (@, 0, sirina, visina / 2))
pg.draw.rect(prozor, pg.Color("forestgreen"), (0, visina / 2, sirina, visina))
pg.draw.circle(prozor, pg.Color("yellow"), (80, 80), 60)
prozor.blit(kornjaca_slika, (kornjaca_x, kornjaca_y))
prozor.blit(zec_slika, (zec_x, zec_y))

def novi_frejm():
global zec_x, kornjaca_x
if not sreli su se():
kornjaca_x += 1
zec_X -= 2
crtaj()

pygamebg.frame_loop(39, novi_frejm)



