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Stepeni rotacije vs stepeni uglomera

» Stepeni ugla - zakretanje robota od 45° u stvarnom svetu se moze porediti sa
uglomerom.

» Stepen rotacije - za koliko se okrece tocak na EV3 robotu.




Skretanje (Turn_Degrees)

» Korak 1: za koliko stepeni rotacije se robot okrece za svaki stepen uglomera?
» Korak 1a: merenje senzora rotacije

» Korak 1b: napravite program za okretanje robota za 1 stepen uglomera

» Korak 2: dodati matematicki blok za konverziju stepene ugla u stepene
rotacije

» Korak 3: kreirati Turn_Degrees My Block sa dva ulazna parametra (power i
degrees)




Korak 1a

Idite na Port View i izaberite rotacioni senzor na vasem monitoru.

Drzite jedan tocak u mestu i samo okrenite drugi tocak. Okrenuti robot za
onoliko stepeni koliko zelite.

» Pogledajete Motor Degree vrednost i podelite je sa brojem stepena ugla za
koji ste okrenuli robota.

» To je broj stepena rotacije u jednom stepenu ugla.

» Primer:
» Robot je bio okrenut za 90°
» Koristeci Port View motor je pomeren 330°

» 330 stepeni motora/90° ugla = 3.7




Korak 1b

Korak 2

B

Cilj je da program automatski vrsi
konverziju izmedu stepena ugla i
stepena motora




Korak 3

» Kreitanje My Block Turn_Degrees sa dva ulazna parametra (degrees i power)

My Block Builder »

Click the button to add or edit parameters. e

Name: |Turn_Degrees | Description: ‘
Mame: [Degre$ ] Parameter Style:
Input ) O
Pa eter Type: ®
AT Lo [C] Output ﬁ
Data Type: [ Number ']

efault Value: |90 O
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LUJ

[ Finish ][ Cancel ]




» Povezite ulazne parametre sa sivim blokom. Stepene povezite sa
matematickim blokom(Math block), a snagu(power) povezite sa blokom za
pomeranje(Move Steering Block).




Koriscenje bloka Turn_Degrees
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