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Saveti i trikovi: software

Pomoc¢ oko troubleshooting-a:

Ako vam na bricku pise “Brick out of memory” izbrisite memoriju koristeci EV3
prozor.

Koristite USB ne Bluetooth.

Proverite display da bi bili sigurni da koristite program koji Zelite. ( Imena bi
trebalo da se podudaraju ).

Ako blok ne radi ono sto treba obrisite ga | pocnite sa novim blokom.
Napisite jednostavan program ako kompleksan ne radi.

Gradite na jednostavnom programu koji radi, Cesto testirajte. ( Nemojte da
pocnete sa kompleksnim programom ).




Saveti i trikovi: software

Ako brick ne update-je firmware kako bi trebalo, tj. kada se pokrece stane na
“Starting...... " ekranu | ne zavrsi bootovanje. Problem je u tome sto brick ne
prepoznaje da je konektovan u ovom modu pa ne moze da se reinstalira firmware.

Da biste resili problem:
Treba da izvadite baterije da bi se brick iskljucio

Pokrenete brick, ali umesto samo da pritisnete dugme u centru trebalo bi da pritisnete |
drzite dugme u centru | desno dugme da bi se brick ukljucio.

Sada ce se ukljuciti u "Updating....." modu | mozete da reinstalirate firmware.




Saveti i trikovi: software

Deljenje mojih blokova izmedju EV3 projekata:

Najlaksi nacin je copy/paste koji se nalaze na dnu Project Properties Page-a u My
Block tabu.

Ako hocete jedan program da koristite u drugom sve sto treba da se uradi jeste da
se selektuje My Block tab u PPP-u klikne copy, nakon toga u tabu gde Zelite
program kliknite paste.

Ako hocete da podelite program preko USB-a ili fleSa potrebno je da izaberete
export/import opcija u PPP-u.




Saveti i trikovi: software

- Kontrolisanje vise EV3 cigli uz pomoc¢ daizy chaining-a:

Da bi ste kontrolisali vise Brickova morate u svakom od njih ukljuciti daisy
chaining.

Otvorite novi projekat | na ppp-u kliknite daisy chaining checkbox. Nakon toga mozete
primetiti Layer selection port. Layer 1 je brick 1, layer 2 je brick 2 itd. MozZete koristiti do
4 bricka koriscenjem USB kabla.

Kotis¢enjem daisy chaininga mozete proveriti koji senzori | motori su povezani za
koji brick. Ako kliknete na "port view" na Hardware page strani mozete videti
povezane motore | senzore za trenutni layer odnosno brick (layer 1 = brick 1).




EV3 Brick

2=Center, pritiskom na
ovo dugme selektuju se
i prihvataju opcije, i
pokrece program
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(levo, desno, gore, dole)




EV3 Navigacija
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Projekti i Programi
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Programsko okruzenje
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File Edit Tools Help
oM First Project.ev3* X B8

Kanvas za programiranje
gde mogu da se postave
programski
blokovi/instrukcije

Pallete za
programiranje gde
mogu da su nadju
razni blokovi

Hardware strana koja ostvaruje komunikaciju
sa EV3 brickom i gde mogu da se postavljaju
programi u EV3, pogleda zauzetost memorije,
nivo baterije i za pronalazenje motora i
senzora i gde su oni konektovani
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Palete

_ [ e )

Fohaisisiuig i

SrednJI motor, Veliki motor, Upravljanje, Pomeranje, Displaz,
Zvuk, Statusno svetlo Bricka

Start, Cekaj, Petlja, Switch, Prekid petlJe
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Dugmiéi bricka, boja, 2iroskop, Infrared, Rotacija motora, Temperatura,
Tajmer, Dodir, Ultrazvuk, Metar energije, Zvuk

Blokovi senzora




Palete
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Varijable, Konstante, Nizovi, Logika, Matetmatika,
Zaokruzivanje, Uporedivanje, Range, Tekst, Random
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Prlstup fajlu, Prikupljanje podataka, Poruke, Bluetooth, Ostani budan, Prikaz
Cistih mera senzora, Ne regulisani motor, Inverzni motor, Zaustavi program
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Blok koji korisnik kreira da bi ponovio istu
akciju vise puta. Funkcija

19




Saveti i trikovi: hardware

- Pomoc oko robot troubleshooting-a:
Saveti i trikovi za debagovanje robota

Robot reset

Ako ima kretanja podignite robota da bi utvrdili Sta se desava sa tockovima.
Senzor za zvuk moze da Cuje robotov motor. Povecajte granicu na 100.
Proverite da li se povezani portovi podudaraju sa programom.

Ako robot izgleda mrtvo prvo ubacite pune baterije, ako to ne radi resetujte robota
dugmetom koje se nalazi sa gornje strane bricka.

Proverite da li su svi lego delovi lepo povezani. Neki roboti nece raditi kako treba ili
uopste ako nisu lepo povezani lego delovi.

Uporedite robota koji ne radi sa robotom koji radi ako postoje neke greske pri
konstrukciji.

Nikad ne pokretati robota na stolu. Uvek na podu ili nekom zatvorenom prostoru.




Saveti i trikovi: hardware

EV3 problem :

Ako se brick zablokira. Potrebno je:
Drzati back, centar | levo dugme
Kad pocrni ekran pustiti back dugme
Kad se na ekranu pojavi “Starting,” pustiti | ostale dugmice

Updejtujte firmware ako niste do sad




Saveti i trikovi: hardware

- EV3 problem :

- Ako se brick zaglavi tokom bootovanja ili update-a firmware-a :
Drzati dugmice back, center | desno
Kada se pojavi crni ekran pustiti back dugme

Kada ekran ispise “Updating,” pustiti | ostale dugmice

Nakon toga updejtovati firmware preko USB kabla

> >

Pretisnite i drzite back, Pustite back dugme Pustite srednje i desno
srednje i desno dugme dugme. Tekst
istowremeno dok se »,Updateing...“

lampica na Bricku bi trebalo da se pojavi
ne iskljuci na display-u.




Saveti i trikovi: hardware

- EV3 problem :

Baterije su napunjene ali se cigla ne ukljucuje:
Proveriti kontakt baterije
Ako su iskrivljeni kontaktiizvaditi baterije | ispraviti ih
Izbrisao sam program, ali je jos uvek na bricku

Moze se sa bricka uzeti vec kompajliran program, ali sa njim ne moze nista da se radi u
EV3 softveru.




Saveti i1 trikovi: pokretanje robota

Postavljanje u bazi je drugacije u Svaki prolaz je drugaciji i misije ne
svakom pokusaju. uspeju uvek.

Roboti ne idu pravo i ne okrecu se Tesko je predvideti tacnu lokaciju
uvek isto. robota nakon pomeranja

Greske se gomilaju sto vise robot ide. Misije koje su daleko od baze Cesto
propadnu. Tesko je uraditi mnogo
misija na istoj stazi.




Saveti i1 trikovi: pokretanje robota

Odakle da krene robot?

Jigs - zid/okvir od koga robot moze da krene

Same start each time - izaberite jedno mesto | odatle robot krece bez obzira na
misiju

Tick marks - koristite oznake velic¢ine nekoliko centimetara

Words - ako vasa baza ima reci mozete ih koristiti da namestite robota na pocetku




