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Пикадо

Користећи библиотеку OpenGL у jезику C++ креирати модел стрелице за пикадо и мете. (Слика 1)

Слика 1: Стрелица усмерена ка мети

(3 поена) Креирати мету коjа jе облика цилиндра полупречника r и висине h.
(12 поена) Креирати стрелицу са датим параметрима. (Слика 2)
(4 поена) Позиционирати мету тако да jоj се центар налази у тачки C и тако да вектор

−→
V буде нормалан на

њену основу. Позиционирати стрелицу тако да буде орjентисана у правцу вектора
−→
V , а усмерена ка тачки C.

(4 поена) Креирати анимациjу у коjоj се стрелица креће ка мети.
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Слика 2: Димензиjе стрелице

Напомена: Рад сачувати у директориjуму∼ /Desktop/Rad/Ime_Prezime_indeks_godina/ . Време предвиђено
за израду колоквиjума jе 120min.


