Igrica (17 poena)

Potrebno je napraviti igricu sli€nu igrici tetris. Izgled igrice moZzete videti na slici ispod:

C4

Broj osvojenih poena: 29

| pod

Crvena

Restartuj igru

Labela koja odreduje broj osvojenih poena racuna se kao broj “kockica” koje su
popunjene nekog bojom. Generise se random oblik u “maloj” matrici sa strane (najvise 4x4,
gornje levo ¢oSe objekta je gornje levo ¢oSe matrice). Boja objekta izabrana je u kombo boksu.
Ukoliko se promeni boja u kombo boxu potrebno je promeniti i boju objekta u “maloj matrici”.

Klikom na neko polje u “velikoj matrici” postavlja se oblik u “veliku matricu” tako da
gornje levo ¢ode objekta bude postavljeno na kliknuto polje, naravno ukoliko je to moguce. Boja

postavljenog objekta jeste boja izabrana u kombo boxu sa strane.

Igra se zavrSava kada generisani oblik nije moguée smestiti nigde u “veliku matricu”.
Nakon ¢ega se pojavljuje opcioni panel sa pitanjem da li Zelite da nastavite igru.
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Broj osvojenih poena: 83

Crvena |« Restartuj igru

Kraj igre!

Da li zelite novu igru?

Yes Ho

U svakom trenutku igra se moze restartovati na pocetak klikom na dugme “Restartu;j
igru”.

Niti (7 poena)

Clanovi online biblioteke mogu &itati knjige na novoj platformi biblioteke. Na platformi
jednu knjigu moze Citati najviSe 3 korisnika u isto vreme kako ne bi doslo do zagu$enja sistema.
Administrator sistema ima mogucnost da promeni neku knjigu ili dokument ukoliko to nalozi
biblioteka. Takode ukoliko postoji viSe administratora samo jedan administrator moze u jednom
trenutku menjati knjigu.

e Dok Administrator menja knjigu nijedan korisnik ne moze citati knjigu
e Korisnik Cita knjigu 1s
e Administrator menja sadrzaj knjige 3s

U glavnom delu programa omoguciti gorenavedeni mehanizam rada demo platforme
biblioteke ukoliko u biblioteci postoji jedna knjiga.

Postoji 5 ¢lanova koji radi testiranja platforme €itaju tu knjigu 10 puta i 2 administratora
koji menjaju sadrzaj knjige 3 puta



