
  

Vivado_start_project
File → Project → New
Project Type: RTL Project

Čekirati: Do not specify sources at this time (lakše je za demo)

Default Part / Boards 
Za PYNQ-Z2 je tipično: xc7z020clg400-1 (Zynq-7000) 

Napomena: Za čistu simulaciju nije presudno, ali je lepo da bude tačno.

Finish
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U filteru pronaci: xc7z020clg400-1
Ovaj čip se nalazi 
na razvojnoj ploči
 PYNQ-Z2.
Za simulacione 
vežbe nije 
potrebno 
definisati 
celu ploču.
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Kreiramo source decoder2_4
module decoder2_4(
    input [1:0] a,
    output reg [3:0] y
);

always @(*) begin
    case(a)
        2'b00: y = 4'b0001;
        2'b01: y = 4'b0010;
        2'b10: y = 4'b0100;
        2'b11: y = 4'b1000;
    endcase
end

endmodule



  

Naredba always:
● Naredba always definiše blok koda koji se 

izvršava svaki put kada se promene signali 
navedeni u listi osetljivosti.

always @(lista_signala)
begin
    naredbe
end



  

Naredba always:
always @(*) begin
    case(a)
        2'b00: y = 4'b0001;
        2'b01: y = 4'b0010;
        2'b10: y = 4'b0100;
        2'b11: y = 4'b1000;
    endcase
end

izlaz y se automatski menja kada se promeni ulaz a



  

Osobina assign always

Tip logike kombinaciona kombinaciona ili 
sekvencijalna

Tip promenljive wire reg

Složenost logike jednostavna logika složenija logika

Konstrukcije samo operatori if, case, petlje

Način izvršavanja kontinuirano kada se promeni 
signal u listi 
osetljivosti



  



  

Kreiramo sim fajl:decoder2_4_tb.v



  

Otvorimo decoder2_4_tb, brisemo 
sve I unesemo code:

module decoder2_4_tb;

reg [1:0] a;
wire [3:0] y;

decoder2_4 uut (
    .a(a),
    .y(y)
);

initial begin
    a = 2'b00;
    #10 a = 2'b01;
    #10 a = 2'b10;
    #10 a = 2'b11;
    #10 $finish;
end

endmodule
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