Metodika
programiranja

— i
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Organizacija predmeta

Predavanja - obavezna

O nastavi programiranja u osnovnoj i srednjoj skoli

Vezbe

Polaganje
Domaci zadaci — 30 poena
Kolokvijum — 40 poena
Seminarski rad — 30 poena

1. domacdi - esej
Zasto (ne)zelim da budem nastavnik
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Pojam metodike nastave

—
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Pedagogija

il
" Pedagogija - "teorija vaspitanja“

nauka o vaspitanju, vestina vaspitanja, nauka koja istrazuje i proucava zakone i
sredstva pomocu kojih se najbolje mogu postici vaspitni ciljevi

* Proucava
= vaspitanje
" obrazovanje

“ nastavu PEDAGOGIA
Za sve uzraste.

FILOZOFIJA KIBERNETIKA  PSIHOLOGIJA

N

Vv

= Vaspitanje je SOCIOLOGIA ANTROPOLOGIJA
= celishodno

" svesno
= plansko
= sistematsko

uticanje na razvoj licnosti i generacija.
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Didaktika

il
= Didaktika (6l6daokelv - poducavati) - "teorija obrazovanja"

Grana pedagogije koja proucava opste zakonitosti nastave i uCenja, ali i drugih
oblika ucenja i obrazovanja van nastave.

Vestina obucavanja, tj. nauka o uredenju i sprovodenju nastave kao sredstva
duhovnog razvitka, nauka o nastavnim metodama.

PEDAGOGLIA
PEDAGOGIIA
PRED3KOLSKA PORODICNA [l ANDRAGOGIA [l SLOBODNOG SPECUALRA
VREMENA PEDAGOGLIA
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iJ' Metodika
= Metodika - "primenjena didaktika"

nauka o metodama nastave uopste (metodologija) i pojedinih nastavnih
predmeta posebno (specijalna metodika).

= Metodika pojedinih predmeta - prakticna disciplina

= primena didaktickih nacela, zakonitosti,
metoda,... u pojedinom nastavnom
predmetu ili podrucju

= u prvom planu ima konkretan nastavni
sadrzaj iz konkretnog nastavnog Didaktika
predmeta koji u€enici treba da usvoje
kao znanje ili vestinu

. icii Metodika .
metgq?, .Ob|ICI |. na‘stavna sredstva Metodika
specificni za pojedine nastavne predmete
=> metodike pojedinih nastavnih predmeta,
pa i celina unutar predmeta
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p} Pojam obrazovanja
Obrazovanje kao jedna od osnovnih pedagoskih kategorija obuhvata znanje i
sposobnosti
Znanje

sistem Cinjenica i generalizacija o objektivnoj stvarnosti koje je Covek usvojio i trajno
zadrzao u svojoj svesti

sticanje znanja - materijalna strana obrazovanja

OBRAZOVANIJE
Sposobnost

kvalitet licnosti koja je tako formirana da
uspesno obavlja neku delatnost ZNANIJE

(rad, aktivnost, funkciju) . Cinjenicle
¢ Generalizacija

senzorne (perceptivne), prakti¢ne

(manuelne), sposobnosti izrazavanja, SPOSOBNOSTI
intelektualne (mentalne) sposobnosti * Senzorne
razvijanje sposobnosti - funkcionalna * Prakticne

e |zrazajne

strana obrazovanja e Intelektualne
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Obrazovanje i nastava

@
— b
Nastava je
planski, racionalan i kreativan obrazovno-vaspitni proces,
Cijom realizacijom rukovodi nastavnik uz aktivno ucesce ucenika,

primenjujuci nastavne principe, metode i oblike rada
uz koris¢enje adekvatnih nastavnih sredstava.
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Nastava

Univerzitet u Kragujevcu
Prirodno-matematicki fakultet
Institut za matematiku i informatiku




. Nastava

Nastava je
planski, racionalan i kreativan obrazovno-vaspitni proces,
Cijom realizacijom rukovodi nastavnik uz aktivno ucesce ucenika,
primenjujuci nastavne principe, metode i oblike rada
uz koris¢enje adekvatnih nastavnih sredstava.

Faktori nastave
nastavnik,

ucenik,

nastavni sadrzaji
didakticki trougao NASTAVNIK — UCENIK

i \

Trougao je prosiren dodavanjem
nastavnve tvehnike - TEHNIKA S
didakticki cetvorougao.

NASTAVNA NASTAVNI

SADRZAII
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Zadaci nastave

iL
Materijalni zadatak nastave - sticanje znanja

"upoznati, pokazati, ukazati, uociti, razumeti, shvatiti, poduciti, nauciti..."

Funkcionalni zadatak nastave - razvoj sposobnosti

"razviti, osposobiti, usavrsiti, jacati, formirati, uvezbavati, izgradivati..."

Vaspitni zadatak nastave - usvajanje vaspitnih vrednosti
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Vrste nastave

Vrste nastave u skoli

redovna nastava - izvodi se po propisanom programu rada za pojedini
razred isto za sve ucenike

dopunska nastava - za slabije ucenike kojima treba naknadna dopunska
pomoc¢ nastavnika

produzna nastava - kao dopunska na kraju skolske godine

dodatna nastava - za napredne ucenike radi prosirivanja i produbljivanja
sadrzaja

izborna nastava - ucenici biraju predmete koji se ocenjuju kao i redovni
predmeti
Ostale vrste nastave

tecajevi (seminari) - za vreme redovnog skolovanja ili posle redovnog
Skolovanja

e-obrazovanje (e-learning): uéenje na daljinu, on-line ucenje

Metodika programiranja | 2017/18 | IMI | PMF | KG —



Nastavni principi
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Nastavni principi

Osnovna pravila i zakonitosti kojima se rukovodi nastavnik u
nastavnom radu da bi uspesno ostvario njegove zadatke.

Princip vaspitne usmerenosti
gradenje svestrano razvijene licnosti

Princip nau€ne zasnovanosti

korektno tumacenje nastavnih sadrzaja

Ucenicima se daju samo ona znanja koja su u savremenoj nauci
sigurno utvrdena.

Upotrebljavati samo termine koji su usvojeni u nauci.

Ucenike upoznavati sa najvaznijim naucnim teorijama u skladu sa
njihovim saznajnim mogucnostima.
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ll' Nastavni principi
Princip svesnosti i aktivnosti
uspeh ucenika u nastavi proporcionalan je udelu aktivnosti

Potreban je takav rad u nastavi koji
dovodi ucenike do saznanja o zadacima ucenja i
koji uz aktivno usvajanje i primenjivanje znanja doprinosi snalazenju u

cinjenicama i pojavama.

Ovaj princip zahteva nastavu u kojoj su ucenici aktivni i u Cijem toku se
razvija njihova inicijativa i samostalnost u radu.

Prozima sve strane nastave i ukljucuje:
svestan i aktivan odnos ucenika prema uceniju,
razumevanje proucavanog gradiva i njegovo izlaganje reCima,
stvaralacki karakter skolskog ucenikovog rada,

svesnu primenu znanja u praksi.
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Nastavni principi

— i
Princip individualizacije i socijalizacije
postuju se individualne karakteristike ucenika, sto se najlakse
sprovodi individualnim radom ucenika
podstiCe se socijalizacija i razvoj interpersonalnih odnosa medu
ucenicima u razredu
Potrebno je da se odeljenje posmatra kao nastavni kolektiv
da se ostvare uslovi za aktivan rad svih ucenika,

da se ucenicima u isto vreme individualno prilazi sa ciljem da
se svaki ucenik uspesno udi i

da se razviju pozitivne dispozicije kod svakog ucenika.
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Nastavni principi

— i
Princip postupnosti i sistematicnosti
postupnost
od poznatog ka nepoznatom,
od lakSeg ka tezem,
od prostog ka slozenijem,
od blizeg ka dalje,
od konkretnog prema apstraktnom;

sistematicnost u planiranju i realizaciji,

u okviru nastavne jedinice, nastavne teme i nastavnog procesa.
Obradivanje nastavnih sadrzaja u odredenom logickom pregledu, s
izdvojenim uporistima oko kojih se koncentrisu ostali sadrzajni
elementi. Ne prelaziti na novo gradivo dok se ne usvoji prethodno.
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Nastavni principi

iL
Princip ociglednosti i apstraktnosti - modeli objekata

oCiglednost osigurava usvajanje Cinjenica, apstraktnost usvajanje
generalizacija.

Veliki znacaj za usvajanje znanja imaju razliCite forme ociglednog aktivnog
upoznavanja ucenika sa proucavanim objektima.

Princip trajnosti usvojenih znanja

nacin sticanja, utvrdjivanja, obnavljanja, vezbanja, primene, proveravanja
| ocenjivanja;

izdvajanje fundamentalnih pojmova i pravila

Potrebno je nastavu voditi tako da ucenici temeljno usvajaju osnovnu
gradu svih nastavnih predmeta,

da su u stanju da je uvek reprodukuju i
da se njome sluze, kako za nastavne tako i za prakticne ciljeve.
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Nastavni principi

iL
Princip jedinstva teorije i prakse

ukazivanje na prakti¢nu primenu, zasto nesto u¢imo?

lzrazavanje potrebe da ucenici shvate znacaj teorije u zivotu,
da nauce da primenjuju steCena znanja u resavanju prakticnih zadataka i
da uoce Cinjenicu da se time poboljsava kvalitet njihovog znanja.

Princip racionalizacije i ekonomicnosti

sto bolji rezultati za sto krace vreme; presudno planiranje

Korelacija nastavnih principal!l
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. Nastavni metodi
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Nastavni metodi

il
Postupci kojima nastavnik zajedno sa ucenicima obradom nastavnih
sadrzaja ostvaruje ciljeve i zadatke nastave

Odnose se na nacin rada i nastavnika i ucenika
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Nastavni metodi

— i
Jedna od klasifikacija nastavnih metoda:

Monoloski (pripovedanje, predavanje, objasnjavanje)
Dijaloski (obican dijalog, razgovor, diskusija)
Metod ilustracije (ilustrovanje crtezima, dijagramima,
graficima, tabelama)
Metod demonstracije (predmeti, modeli, slike, dijagrami,
filmovi)
Metod rada sa tekstom (rad sa programiranim materijalom

(informacija-pitanje-odgovor), rad sa udzbenikom, rad sa
nastavnim listi¢éima)

Metod samostalnih radova ucenika (pisani radovi, kontrolne
vezbe, testovi)

Korelacija nastavnih metoda
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Oblici rada u nastavi

—
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Oblici rada

Frontalha nastava
Individualni oblik nastave
Grupna nastava
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Frontalna nastava

Nastavnik vodi nastavni proces

Ucenici u ulozi slusaoca i primaoca obavestenja
Brzo prenosenje velikog broja obavestenja

Prednosti Nedostaci

= Ekonomicnost = |zbor gradiva prema proseku razreda

= Socijalizacija uCenika, razvija se kolektivni = Jednaka brzina u€enja i usvajanja gradiva
duh za sve ucenike (tempo rada ne odgovara

svakom uceniku)

= Ukalupljivanje nastave od planiranja do
vrednovanja

= Smanjena aktivnost ucenika

e Metodika programiranja | 2017/18 | IMI | PMF | KG = S



Individualni oblik rada

Ucenik radi sam na posebnom zadatku ili na delu zadatka koji

Cini celinu sa radovima drugih ucenika

Obrazovna vrednost ove nastave veca od frontalne, ali se
gubi na vremenu

Prednosti Nedostaci
= Razvija samostalnost i individualne = |ndividualni rad omogucdava, ali ne
sposobnosti, osigurava prilagodavanje nastave i uenja
= Podsticanje samokontrole i svakom uceniku
samokriticnosti = Karierizam i egoizam

= Navikava ucenike na tacnost i istrajnost
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Grupni oblik rada

astava se odvija u vise grupa tako da ucenici unutar grupe uce
samostalno, pod vodstvom nastavnika

Uloga nastavnika posredna (izbor sadrzaja, priprema,
pomaganje, vrednovanje)

Ucenici se grupisu u grupe jednakog ili nejednakog sastava
uvod: priprema, grupisanje, podela zadataka
glavni deo: samostalni rad u grupama
zavrsSni deo: zajednicka rasprava
Prednosti Nedostaci

= Razvija samostalnost i kooperativnost = Ne razvija potpuno individualnost,
medu ucenicima, = Potrebno je viSe vremena za primanje

= Omoguduje socijalno sazrevanje, obavestenja

= QOsposobljavanje ucenika za slozen vid = Priprema nastave je duza i slozenija
zajednickih oblika rada

= Uspostavljaju se takmicarski odnosi, pri
cemu se takmicari medusobno pomazu

= UCi se sa razumevanjem
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Nastavni sadrzaji

— i
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Nastavni plan i program

il
Nastavni sadrzaji su propisani nastavnim planom i
programom.

Nastavni plan je skolski dokument u kom se u obliku
tabele propisuju:
vaspitno-obrazovna podrucja

redosled ucenja podrucja ili predmeta po razredim i
polugodistima

nedeljni fond casova za pojedino podrucje, tj. nastavni predmet

Nastavni program

skolski dokument kojim se propisuje opseg, dubina i redosled
nastavnih sadrzaja

predstavlja konkretizaciju nastavnog plana
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THMHASHJA - OIIIITH THIT

Primer nastavnog plana

HACTABHH ILTAHOBH CBHX THIIOBA THMHA3SHIE

IIPBH PA3PE]] JPVIH PA3SPE] TPERH PA3PE]] YETBPTH PA3PE] VEKVIIHO
Pex pa3p. 9ac. HacT HAac. pasp. 9ac. HacT Hac. pasp. [ac. HacT. Hac. pasp. 1ac. HacT HAac. pasp. 9ac. HacT Hac
bpo I OBABE3HH v v v ¥ ¥y
j [IPEAMETH He::n, TOIHII. om0 He::ﬂ' TOIHII. OI0K HE'Z:EH TOJHII 610K Heﬂjm{ TOJHII OOk Hu:mﬂ TOIHII. GIoK
EY ¥ ¥ ¥ ¥
T|B T B |oA T | B T B | roa. T |B T B |roa. | T B T B | rea. T B T B ron
a. CPIICKH je3HK H
KEHEEBHOCT
1. |& 4 148 4 140 4 144 4 128 16 560
JE3HK B
KIBHKEBHOCT *
» | Cpmeks Kao 2 2 ik 2% 8*
= | mematepmm jezmr * | * ® - -
3. |IIpBH cTpaHH jesux | 2 74 2 70 4 144 3 96 11 384
4 |ApymcTpann 2 74 2 70 2 72 2 64 8 280
JEIHK
5 JIaTHHCKH je3HK 2 74 2 70 - - 4 144
6 Vcrae 1 mpasa - R ~ 1 32 1 32
rpabana
7. | Comnomormja - - - 2 64 2 64
8. |Icmxomornja - 2 70 - - 2 70
9. | Punozoduja - - 2 72 3 96 5 168
10. | Hcropmja 2 74 2 70 2 72 2 64 8 280
11. |Teorpadmja 2 74 2 70 2 72 - 6 216
12. |Bmomormja 2 74 2 70 2 72 2 G4 8 280
13. | MatemMaTHE: 4 148 4 40 4 144 4 128 16 560
14. | PuzaEka 2 74 2 70 3 108 2 64 9 316
15. | Xemmja 2 74 2 70 2 72 2 64 g 280
3 3 5
16. | PaTyBapeTse 'ORE IEC EC2 I I I A B P I T ET [ AT I I S 3|1 s |
HHbOPMATHIA 0 0 7
17. | My3muKa KyITYpa 1 37 1 35 - - 2 M
18. | TnxoeHa EYITYpa 1 37 1 35 - - 2 7
PHIHTEO
19 2 74 2 70 2 72 2 64 3 280
BacIHTaHe
2 107 3 05 | 6 108 3 416 | 15
/! A: - - - 3 -
VismHO A - 1 3 37 0 0 0 0 0 30 30 960 0 119 |1 3 7
VrsmHO Al 30 1110 30 1110 30 1110 30 990 120 4320

Hanomera: *) 3a yieHHEe KOJH HACTAaBY CIVINA]Y Ha JeIHOM O j€3HKa HAPOIHOCTH (3aK0H 0 Cpelmo] MKOMH, IIaH5).
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. Planiranje nastave pojedinacnih predmeta

= Osnhovni segment ogranizacije nastavnog rada je CAS.
On predstavlja osnovnu vremensku i tematsku celinu.

= Planiranje nastave predmeta obavlja se na viSe novoa:
= Makro-planiranje

= Globalni plan rada

= QOperativni plan rada

= Mikro-planiranje

" Priprema c¢asa (ne priprema za cas)
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Globalni plan

— i

-opis sadrzaja =40% =60% 100%
Obrazovno-vaspitni
zadaci

Primer globalnog plana
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Globalni plan_Informatika_III_razred.pdf
Planovi i programi/Globalni plan_primer.docx

Operativni plan

— .

Tema | Nastavna Nastavna Metode Oblik Korelacija
jedinica sredstva rada

nastavna tema - npr. Liste
nastavna jedinica - sadrzaj koji se prelazi za 1 nastavni Cas ili blok-Cas

Primer operativnhog plana
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Globalni plan_Informatika_III_razred.pdf
Planovi i programi/Operativni plan_primer.docx

Priprema casa — mikro planiranje

— i
Datum:
Razred:
Redni broj casa:

Nastavna tema:

Nastavna jedinica:

Cilj i zadaci:

Tip Casa:

Nastavni metodi: monoloski, dijaloski, metod ilustracije, metod demonstracije,
metod rada sa tekstom, metod prakticnog rada, metod samostalnih
radova, korelacija

Oblik rada: frontalni, individualni, grupni, timski, u parovima
Korelacija: veza sa ostalim predmetima
Literatura:

Literatura za ucenike:
TOK CASA
Uvodni deo (=10 min.)
Glavi deo (=30 min.)
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Tipovi Casa

Obrada
Utvrdivanje

vezbanje

obnavljanje
Provera
Kombinovani ¢as

Sistematizacija
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Struktura nastavnog procesa

@
— |.1'
Uvod i priprema
SadrZajna priprema ucenika (obnavljanje ranije stecenih znanja, analiza
ucenickih iskustava, odredivanje mesta nove nastavne jedinice)

Psiholoska priprema ucenika (postavljanje problema, definisanje zadataka rada)

Tehnicka priprema rada (stvaranje plana rada, izbor i pripremanje sredstava
za rad)

Obrada

Osnovni zadatak: usvajanje novog znanja

Dimenzionisanje znanja
ekstenzitet: broj Cinjenica za saopsStavanje

intenzitet: dubina razélanjivanja sadrZaja (stepen analize) — zavisi od stepena obrazovanja
ucenika i nivoa poznavanja sadrzaja od strane nastavnika

logicka struktura znanja
Gradiranje novih sadrzaja

Vezbanje
Ponavljanje
Provera
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Struktura nastavnog procesa

il
Uvod i priprema
Obrada
Vezbanje
zadatak: razvoj sposobnosti

Proces vezbanja

pocCetno vezbanje — uc€enik prvi put samostalno pristupa izvodenju radnje
osnovno ili temeljno vezbanje — sticanje vestine kroz kontinuirano ponavljanje
zavrsno ili dopunsko vezbanje — primena stecene vestine, automatizovanje, navika
korektivno vezbanje — za u€enike s pogresno razvijenom vestinom

Ponavljanje

fragmentarno (pri obradi novih sadrzaja), tematsko (nakon obrade teme),
kompleksno (na pocetku i kraju Skolske godine)

Reproduktivho ponavljanje (formalno, mehanicko, pasivno)
prepri¢avanje sadrzaja iz nekog izvora bez ikakvih promena

Produktivno ponavljanje - ponavljanje sadrzaja uz primenu misaonih
aktivnosti (uporedivanje, analogije, sistematiziranje, reSavanje...)

Provera
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.H' Organizacija nastave informatike
Etape se razlikuju zavisno od tipa Casa:

Cas obrade nove nastavne jedinice
Uvod

vazan jer u njemu ucenika upoznajemo sa stvarnim problemom
cilj je Sto vise konkretizovati gradivo
ucenik treba da uvidi vezu gradiva s drugim predmetima ili zivotnim
situacijama
centralni deo
izlaze se tema
zavisno o temi, izlaganje povezano uz rad na racunaru
nastavnik piSe primer, ucenici isprobavaju na svom racCunaru
celokupan tok izvodenja radnji nastavnik ispisuje na tabli ili na foliji
zavrsni deo
ponavljanje i zakljucivanje ucenika uz pomo¢ nastavnika

Cas ponavljanja i veZbanja
Cas provere i ocenjivanja
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Organizacija nastave informatike

— i
Etape se razlikuju zavisno od tipa Casa:
Cas obrade nove nastavne jedinice
Cas ponavljanja i veZbanja
izuzetno bitan u informatici jer omogucéava samostalan rad ucenika

uvod: definiSe se Sto se ponavlja/vezba i navode zadaci koje ucenici
samostalno rjeSavaju u sredisnjem delu

broj u¢enika u grupi zavisi od broju racunara u ucionici (najbolje
samostalno ili u paru)

uspesSan rad ucenika moze se vrednovati
u zavrSnom delu najbolje radove ucenici obrazlazu ostalim

Cas provere i ocenjivanja
pismena provera (npr. za programiranje)
prakti¢na provera na racunarima (poznavanje rada gotove aplikacije)

usmena provera (razgovor, objasnjenje pojedinih rutina, algoritama il
funkcija)

Prakti¢na znanja + teorijska — 60+40
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. Ocenjivanje

Univerzitet u Kragujevcu
Prirodno-matematicki fakultet
Institut za matematiku i informatiku




Ocenjivanje

il
Sastavni deo procesa nastave i ucenja kojim se
obezbeduje stalno praéenje ostvarivanja

propisanih ciljeva,
ishoda i

STANDARDA
postignuca ucenika u toku savladavanja skolskog programa.

Dokimologija (grcki dokimos — pokazan, dokazan + logos — rec, govor) —
psiholoSka naucna disciplina koja se bavi ispitivanjem i ocenjivanjem znanja.
Analizira uticaj subjektivnih faktora ocenjivaca i ocenjenog na oblikovanje
ocene, nacine njihovog uklanjanja i poboljSavanje metrijskih karakteristika
ocena — valjanosti, osetljivosti, objektivnosti i pouzdanosti.
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Obrazovni standardi

il
Obrazovni standardi predstavljaju znanja, vestine i umeca koja
ucenici treba da poseduju na kraju odredene Skolske godine ili na
kraju odredenog ciklusa obrazovanja za svaki predmet
pojedinacno. Standardi ukazuju nastavnicima na klju¢ne ishode i

kompetencije koje treba da ostvare kod ucenika.

Standardi su podeljeni na tri razlicita nivo:

OSNOVNI NIVO

Na ovom nivou opisani su zahtevi koji predstavljaju osnovni nivo znanja,
vestina i umenja koje ucenik mora da postigne. OCekuje se da ¢e 80% i vise
ucenika dostiéi i prestici ovaj nivo.

SREDNIJI NIVO
Vestine, znanja i umenja koje ima prosecan ucenik, oekuje se da ¢e 50% i vise
ucenika postiéi ovaj nivo.

NAPREDNI NIVO

Optimalan nivo vestina, znanja i umenja. OCekuje se da ¢e 25% ucenika dostici
ovaj hivo.
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.H' Uloga ocene
Ocena ima trostruku ulogu:

Informacionu

obavestava ucenika, roditelje i Skolu o uspehu ucenika i
nastavnika u svom radu;

Motivacionu
podstice ucenike na vece angazovanje i sistematicno
ucenje;

Orijentacionu
osnova za utvrdivanje uzroka zastoja i teSkoce u
napredovanju ucenika, i za predvidanje odgovarajucih
pedagoskih mera radi postizanja boljeg uspeha ucenika i
njegovog brzeg razvoja.
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Sta se ocenjuje

— L

OBIM (KVANTITET) ZNANJA KVALITET ZNANJA

u kojoj je meri uc€enik usvojio Pod kvalitetom se podrazumevaju

znanje predvideno programom, = trajnost,

i ono se moze diferencirati na tri = svesnost i

nivoa: = upotrebljivost

= znanja neophodna svakom znanja. Pet nivoa:
uceniku, 1. Nivo prepoznavanja - uCenik nije u stanju da

= znanja koja su potrebna samostalno iskaze podatak, ali ga se moze setiti uz
odeljenju i pomo¢ nastavnika;

2. Nivo reprodukcije - ucenik moze samostalno da
reprodukuje nauceni sadrzaj;

3. Nivo razumevanja - ucenik razume i shvata nauceni
sadrzaj i u stanju je da ga logicki obrazlozi;

4. Nivo primene - ucenik je u stanju da primeni
nauceno u resavanju teorijskih i prakti¢nih zadataka;

5. Nivo kreativnosti ili stvaralacka aktivnost - najvisi
nivo znanja, ucenik je sposoban da samostalno
reSava nove vrste zadataka.

= optimalni nivo znanja
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Principi ocenjivanja

il
Karakteristike ocena (izrazava stvarni uspeh odredenog ucenika):
(1) valjanost — pokazuje stepen usvojenosti gradiva,

(2) objektivnost — zavisi samo od pokazanih rezultata,

(3) pouzdanost — ponovljenim ocenjivanjem dobija se ista ocena, pri istom
stepenu usvojenosti gradiva,

(4) tacnost, diferenciranost,
(5) javnost,
(6) ekonomicénost
Principi kojih se treba pridrzavati:
dobro planirano
ocenjivanje mora da bude individualizovano i
kontinuirano,
nepristrasno.
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. Kriterijumi I norme ocenjivanja

Ocena dovoljan 2 (nivo prepoznavanja i reprodukcije na kom zna osnovne
programske sadrzaje, nije dovoljno samostalan, umenja i navike su na niskom

nivou, ali se trudi)

Ocena dobar 3 (sa razumevanjem usvaja osnovni programski sadrzaj, primenjuje
steCena znanja u poznatim situacijama, navike i umenja na zeljenom nivou, nije

dodoljno samostalan kod zaklju¢ivanja)

Ocena vrlo dobar 4 (shvata i razume programski sadrzaj i moze samostalno da ga
izlaZze, povezuje ranija i nova znanja, primenjuje steCena znanja u okviru

programa)
Ocena odlican 5 (shvata i razume sustinu programskog sadrzaja, kreativan u

primeni steCenog znanja, samostalan, visok stepen interesovanja za predmet,
samostalno se sluZi literaturom)

Svaka ocena vredi samo toliko koliko pomaze zdrav razvoj ucenika i koja nije samo
hladno registrovanje ve¢ prava PEDAGOSKA MERA.
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Propusti u ocenjivanju

il
Licni stav nastavnika — sopstveni sistem proveravanja i ocenjivanja drugaciji u
odnosu na standardni (preblag ili prestrog).

Halo efekat ostalih ocena

Temporalna ekstenzija — procena na osnovu ranije, a ne trenutno, pokazanog
Znanja.

Metaforicka generalizacija — davanje ocene za uspeh na nekoj vannastavnoj
aktivnosti, nevezanoj za predmet.

Greska sredine — teznja ka davanju ocene koja preovladuje u rubrici predmeta
Pogreska diferencijacije — meduocene smanjuju objektivnost i pouzdanost.

Greska kontrasta — promena merila procene tokom ispitivanja. Npr. prosecan
odgovor posle nekoliko odli¢nih bice ocenjen slabije.

Pogreska tendencije prilagodavanja ocena — visi kriterijumi u boljim odeljenjima
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Vrste proveravanja | ocenjivanja

il
Prethodno proveravanje - odredivanje predznanja; sluzi kao parametar planiranja
nastave.

Tekuce proveravanje — svakodnevno, na Casu; odreduje teskoce u savladavanijju
gradiva, uspesnost organizacije nastave, stepen ukljucenosti ucenika u proces
nastave; sluzi korekciji organizacije nastave u toku.

Zavrsno proveravanje — po zavrsetku odredenog perioda nastave ili krajem
Skolske godine (zavrSetak pojedinih oblasti). Utvrduje nivo usvojenosti znanja i
ukupnih rezultata nastave i predstavlja vid kontrole. Mogu biti:

tematska proveravanja - po zavrsetku pojedinih nastavnih tema. Najcesce se
vrSi tematskim pismenim vezbama, kraceg trajanja.

ispiti - prijemni, kvalifikacioni, diferencijalni, godisnji, zavrsni, godisnje ili
polugodisnje sistematizacije
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Metode i tehnike proveravanja

@

— L

usmene - teorijska pitanja, problemska pitanja i zadaci, pra¢enje saradnje u

nastavi. Nedostaci: subjektivnost, neekonomicnost;

pismene — testovi, domadi (evaluira se i redovno donosenje i kvalitet izrade),

Skolski kontrolni i drugi zadaci, seminarski radovi, pismene kontrolne vezbe, pisani

radovi pod nadzorom (jedan ili viSe zadataka, sprecavanje saradnje ucenika);

prakticne - prakticni projekti — grupni ili individualni;

kombinovane metode;

tekuce pracenje rada i ponasanja ucenika na ¢asu i izvan (urednost, redovnost

itd.);

rad ucenika u dopunskom, dodatnom radu, racunarskim sekcijama;

kratko proveravanje (mikroispitivanje) - na zavrSetku ¢asa obrade novog gradiva,

radi provere snalazenja, paznje i sposobnosti uenika da savladaju novo gradivo.

Daju se laksi zadaci, kratki, jasni i jednoznacni, daju se sustinska pitanja vezana za

datu oblast i kratki odgovori, ali ne daje sliku o znanju steCenom radom i vezbom;

zadaci objektivnog tipa - Sira nastavna oblast, kratko vreme, neofrmalni testovi

Zznanja, sa otvorenim i zatvorenim pitanjima.

elektronsko testiranje.
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Domacdi zadaci

o
— L
Upoznajte ucenike sa svojim ocekivanjima
Domaci zadatak mora da ima cilj
Koristiti domacde zadatke kao izazov
Raznovrsnost zadataka — mesSavina stilova i pristupa resavanju problema

lzbegavati duge domace zadatke

Nagrada i motivacija
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Petominutne provere

il
Osnovna ideja jeste za Sto krace vreme, sto objektivnije proveriti Sto vise ucenika.

Tipovi zadatka — kratki, jednostavni, brzo resivi; testovska forma — pozeljna

Kratke provere se mogu kostiti u svim fazama casa.

e Metodika programiranja | 2017/18 | IMI | PMF | KG = S



Kontrolne vezbe

il
Definisanje cilja kontrolne vezbe — tacno odredivanje znanja, tehnika i umenja koji

se testom proveravaju.

Potrebna priprema ucenika — naglasavanje vaznih pojedinosti i preciznije
definisanje zahteva; literatura, broj zadataka i vrsta zadataka.

Odabir zadataka — pozeljno prema Blumovoj taksonomiji (u kognitivhom
podrucju) - prepoznavanje, reprodukcija, razumevanje, primena, kreativnost

Kostrukcija kontrolne vezbe:

Uniformni sistem — 2-3 grupe, priblizno jednaki zadaci

Diferencirani sistem — viSe nivoa zadataka (osnovni, srednji, napedni) , u€enici
sami biraju koju grupu rade

Sistem slobodnog izbora — viSe nivoa, ucenik bira zadatke iz sve tri grupe
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p} Pismeni zadaci
Osnovna razlika u odnosu na kontrolne zadatke je to Sto pismeni zadatak
obuhvata 2-3 nastavne teme.

Traje najmanje 1, a najvise 2 Casa.

Podrazumeva se ispravka.
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Testovi znanja

— i
Karakteristike :
Valjanost — sve ili veéina sadrzaja
Objektinost — rezultati zavise samo od nivoa znanja
Pouzdanost — iste merene vrednosti u uzastopnim merenjima
Osetljivost — na nivoe znanja
Normiranost
Tipovi zadataka:
KlasiCni tekstualni — resiti zadatak
Zadaci dopunjavanja
Alternativni zadaci —da/ne
Zadaci dvostrukog ili visSestrukog izbora
Zadaci povezivanja/preslikavanja
Zadaci uporedivanja/sredivanja

Kombinovani
Opcija NE ZNAM
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Programiranje
u osnovnoj skoli

— i

Univerzitet u Kragujevcu
Prirodno-matematicki fakultet
Institut za matematiku i informatiku



Zasto uciti programiranje?

— H’
Kompjuteri u mikrotalasnim rernama, masinama za ves,
rezervaciji karata, placanju racuna...

Dobro opste obrazovanje je neophodno da bi mogao da se
odrzi korak sa izazovom razumevanja tehnologija koje se brzo
menjaju.

Fokusiranje na vestine niskog nivoa tipa “kako uraditi”
naspram razumevanja “zasto i kako radi”
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i Zasto uciti programiranje?
Skoro svaki softverski paket obezbecuje alat mnogo mocniji
od bilo ¢ega sto jedan korisnik moze da napise.

Ako korisnici ne treba da programiraju, da li programiranje
treba da uce samo profesionalci?

Ucenje racunarskih nauka samo kroz savladivanje vestina za
koris¢enje softvera ima nekoliko mana:

Kratak vek specifni¢nih funkcija softvera

Da li inzenjeri kao korisnici matematike treba da znaju dokaze
teorema koje koriste?
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Prvi koraci u programiranja

— i
Kada poceti?
Cime poceti?
CH, Java, Delphi — jezici za profesionalce
VS.

LOGO, Alice, Hopscotch, Scratch ... — mini-jezici
Python !

Skole u Srbiji i u svetu
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Programiranje u osnovnoj skoli
— L
Informatika i racunarstvo
1 Cas nedeljno — 36 ¢asova godisnje
Od Skolske 2018/19 obavezni predmet
U 5. razredu se predmet realizuje od skolske 2017-18
16 ¢asova Racunarstvo - Rad u Scratch-u

Za ostale razrede, u okviru ovog predmeta, jos uvek je
Programiranje izborni modula i to:

6. razred — 9 Casova
7. razred — 10 casova

8. razred — 10 ¢asova + 14 ¢asova za izradu projekta

Dodatna nastava
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5. razred

— ‘JJ
Informaciono-komunikacione tehnologije — 9 Casova
Digitalna pismenost — 5 Casova

Racunarstvo — 16 ¢asova

Projektna nastava — 6 Casova
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6. razred

— i
Rad sa tekstom — 10 ¢asova
Internet — 4 Casa
Grafika — 10 Casova
Animacija — 3 casa
Izborni modul — 9 ¢asova

Interaktivna grafika

Programiranje
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7. razred

— i
Internet — 6 Casova
Obrada zvuka — 4 casa
Obrada video zapisa — 6 Casova
lzrada prezentacija — 10 Casova

|Izborni modul — 10 ¢asova
Crtanje i graficki dizajn

Programiranje
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8. razred

— ‘JJ
Tabelarni proracuni — 10 c¢asova

Izborni modul — 10 casova

Prezentacije na mrezi

Programiranje

lzrada samostalnog projekta — 14 casova
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Programiranje - 6. razred

— i
Preporuceni jezici
C#, Java, Visual Basic
Sadrzaj:
Uvod u programiranje

Tipovi podataka i deklarisanje promenljivih

Osnovne komande programskog jezika

Demonstracija moguénosti programskog jezika
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YBOAHW YacoBU

— H’
Yemy CNyKM U KaKo paamn padvyHap?
OnucuBmM npoLecu —> aaropmutam —> nNporpam
OnucuBakbe Kopaumma Koje padyHap “3Ha ga niseae”

LLiTa cBe Tpeba Aa namTu y TOKY paja — NPOMEH/bUBE

Kako he aa namTtu — geknapaumja
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YBOAHW YacoBU

Anroputam

Yna3 — Kako — u3nas
JINHUjCKK anropmnTmm

Mpumepun 6e3 nporpama’?
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[1lpBU Nporpamum

— L

Onuncmnearbe Kopaumma Koje padyHap “3Ha aa nsseae”
MaLLUMHCKM je3uK — Buwum nporpamckm jeamum

“Hello, world!”
OCHOBHa CTpPYKTypa nporpama
be3 npomesbnBux
KomaHpaa ucnuca

[MpBK nporpamu ca 0bpagom ynasHUX NogaTaka
TunoBM NPOMeEH/bUBMX (3@ NOYEeTaK camo BpojeBHM)

KomaHaa 3a yHOoC
dopmaTtmnpaH ncnmc
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[1lpBU Nporpamum

— L
[MpBuM nporpamm ca ob6paaom ynasHMxX nogaTtaka
int=int/int?
[lopene BpeaHOCTU (3ameHa BpeAHOCTWN ABE NPOMEH/bUBE)
3a4aumM y KOjUMa HUje ounurnedaH aJiropmtam
Morahare 6poja
Bo3s
Yecto KopuwheHe ¢p-je (mod, div, trunc, round, ...)
umndpe bpojea
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YcnoBsu

— i
Anroputmu
Kopauu

no je4Hoj
no obe rpaHe

Cnoxxenun ycnosu (AND, OR, NOT)

e Metodika programiranja | 2017/18 | IMI | PMF | KG = S



— i

If (a»@) and (b>0)

else writeln(‘ne’);

then

writeln(‘da’)

______________________________________________________________________________________________________] Metodika programiranja | 2017/18 | IMI | PMF | KG

ne

ne

ne

YcnoBsu

If (a>0) or (b>0) then
writeln(‘da’)
else writeln(‘ne’);

3 -3 da
-2 3 da
-2 -3 ne




YcnoBsu

[MpobnemaTnyHa mecta
[Jonene BpeaHOCTM — nopeheme
YcnoB y ycnosy

OR
bnoKoBM KOMaHAM

KoopauHaTHU cuctem
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Programiranje 7. razred

“Ucenicima koji su tek u sedmom razredu izabrali informatiku i
racunarstvo kao izborni predmet, tematsku oblast

Programiranje realizovati po nastavnom planu za 6. razred, a
teme predvidene za 7. razred uraditi u obimu koliko je to

moguce”
Sadrzaj:
Nizovi
Petlje i druge kontrolne strukture

Potprogrami, procedure i funkcije
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Llnknycu

Pepocnep
FOR

WHILE
REPEAT

[1Ba npobnema
YcnoB ynacKka/usnacka
Kopaum Koju ce noHaB/bajy

NHUMjanmn3saumja npe ynuknyca
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Hunsosu

— i

BpeaHOCT — MHAEKC

NapHW enemMeHTN — eleMeHTU ca NAPHUM MHAEKCUMA
“onepauunje”

Cabupare, MUHUMYM, MaKCMMYM

Coptupatre

YbauuBarbe/nsbaumBare enemeHara

dopmuparbe HOBOr HU3a

Paa ca BuLWwe HM30BA

EnemeHTV HM3a No KPYXKHUUM (UMKAMYHO n3baumBarbe cBaKkor
k-Tor enemeHTa p nyta)
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Programiranje 8. razred

— i
Sadrzaj:

Postupci za reSavanje problemskih zadataka

Resavanje problemskih zadataka
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Programiranje 8. razred

Problem vs. NAIP

Oljina mama radi u knjizari i Olja joj Cesto pomaze. Danas je stigla nova isporuka i
knjige treba sloziti u police. Prva knjiga je stigla u P primeraka i njene dimanzije su
takve da u jednu policu u ormaru moze da stane najvise 20 primeraka. Druga knjiga je
stigla u D primeraka i u jednu policu moze da stane najvise 22 primerka ove knjige. Ako
se u jednu policu u ormaru slaze smo jedna vrsta knjige, napisati program koji za unete
vrednosti P i D odreduje koliko polica ée biti potpuno popunjeno ovim knjigama.

Napisati algoritam i program koji za dva uneta cela odredjuje celobrojni koli¢nike kada
se prvi broj podeli sa 20, a drugi sa 22 i ispisati zbir dobijenih koli¢nika.
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Programiranje 8. razred

Problem vs. NAIP

Na odbrambenom zidu utvtdjenja moraju da postoje kule koje su medjusobno udaljene odredjen
broj metara. Da bi oznacili masta na kojima kule treba da stoje, pri izgradnji, patuljci se postave
otprilike na mesta na kojima kule treba da se podigne, a zatim iskoriguju svoje pozicije tako da svaki
patuljak postavi oznaku za kulu za koju je zaduzen na pravo mesto. Napisati program u kome se
najpre unosi koliko rastojanje R mora da bude izmedju kula i broj kula N koje moraju da postoje,
racunajaci da prva kula stoji na samom pocetku zida. Zatim se u program unosi pozicija P svakog
patuljka mereno od pocetka zida. Program izraCunava koji je pautljak najvise udaljen od mesta na
kome treba da stoji | koliko metara. Ukoliko je vise patuljaka udaljeno jednak broj metara od prave
pozicije, ispisuje se pozicija patuljka koji je najblizi pocCetku zida.

Napisati program koji u zadatom intervalu [m,n] odreduje sva celobrojna reSenja jednacine
a*x+b*y=c, gde su a, b, c dati celi brojevi.
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Interesantni materijali

il
" Cubetto - Hands on coding for ages 3 and up

https://www.kickstarter.com/projects/primotoys/cubetto-hands-on-coding-for-girls-and-boys-aged-3

= CODE

https://code.org/
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