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ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 
 

Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: АРХИТЕКТУРА И ОРГАНИЗАЦИЈА РАЧУНАРА 

Наставник: Александар Пеулић 

Статус предмета: Обавезни на свим модулима Основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар 

Циљ предмета 
Циљ предмета је стицање темељног и савременог знања из архитектуре и организације рачунара, које обухвата како 
теоријске основе дигиталних система, тако и практичну примену у пројектовању и симулацији рачунарских 
компоненти. Студенти ће се упознати са принципима функционисања логичких кола, централног процесора, 
меморијских и У/И подсистема, као и са методама анализа, синтезе и оптимизације дигиталних система. 

Кроз практичне вежбе и коришћење алата као што су LogiSim за логичку симулацију, студенти ће стећи вештине 

потребне за самостално осмишљавање, имплементацију и тестирање хардвера за различите задатке. 

Исход предмета  
Након завршетка предмета, студенти ће бити способни да: 

1. Осмисле и дизајнирају потребни хардвер за задати проблем. 
2. Самостално проуче документацију и примене компоненте у систему. 
3. Разумеју и имплементирају логичке, секвенцијалне и микропрограмске структуре. 

Прикажу и анализирају хардверске структуре у контексту Фон Нојманове и савремене архитектуре рачунара. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Савремене архитектуре. Логичке основе обраде података. Логичке функције. Методе минимизација логичких 
функција. Комбинационе и секвенцијалне мреже. Основни градивни блокови рачунара (логичка врата, флип- флоп 
елементи, сабирачи, бројачи, регистри). Организација, структура, формати инструкција и машински језик Фон 
Нојманове машине. Структура савремених дигиталних рачунара: централни процесор, систем прекида, унутрашња и 
спољашња меморија, улазно/излазни подсистем и уређаји. Структура централног процесора. Аритметичко/логичка 
јединица. Регистри. Контролна јединица и начини њене имплементације. Микропрограмска организација управљачке 
јединице. Системи за меморисање података. Хијерархија меморија. Унутрашња меморија и карактеристике. 
Декодирање адресе. Кеш меморија. У/И подсистем рачунарског система укључујући РИСК архитектуре. 
 
Практична настава  
Експерименталне вежбе: LogiSim 
Рачунске вежбе: Aнализa и синтеза дигиталних кола, минимизација логичких функција, дизајн комбинационих и 
секвенцијалних система, рад са основним блоковима рачунара (регистри, сабирачи, флип-флоп елементи), симулација 
и тестирање логичких мрежа, вежбе са меморијским и У/И системима, примена RISC архитектуре. 

Литература  

1. Stallings, W. Organizacija i arhitektura računara: projekat u funkciji performansi (11. izdanje). Beograd: CET, 2020.. 

ISBN: 978-86-7991-433-0. 

2. Banković, M. Arhitektura i organizacija računara. Beograd: Matematički fakultet Univerziteta u Beogradu, 2025. 

3. A. S. Tanenbaum, Архитектура и организација рачунара, Микро књига, Београд, 2007 

Број часова  активне наставе          Теоријска настава:                            3 Практична настава:                                            2 

Методе извођења наставе 
Предавања се изводе методом "ex cathedra" презентацијом наставних садржаја. 

Практична настава.  

Методом " ex cathedra " се реализује део аудиторних вежби. Остали део вежби се реализује методом "case" са 

интерактивним учешћем студената и обухвата осмишљавање и дизајнирање потребног хардвера за задати проблем 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50  поена 

практична настава 4 писмени испит 50 

колоквијуми 23 + 23 усмени испит  
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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: АУТОМАТИЗОВАНА ИСПОРУКА СОФТВЕРА И ИНФРАСТРУКТУРА У ОБЛАКУ 

Наставник: Милош Ивановић 

Статус предмета: Обавезни на модулу Софтверско инжењерство, изборни на модулу Раћунарске науке 

Број ЕСПБ: 7 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положен предмети Оперативни системи 1, Рачунарске мреже 

Циљ предмета 
Оспособљавање студената за примену савремених технологија и алата за аутоматизовану изградњу, тестирање, 
постављање и одржавање апликација у окружењу облака, као и за рад са инфраструктуром као кодом. 

Исход предмета 
Студент је оспособљен да самостално примени CI/CD (Contnuous Integration/Deployment) алате у процесу развоја и 
постављања апликација. Уме да користи алате за оркестрацију контејнеризованих апликација и примени концепте 
инфраструктуре као кода. Студент разуме архитектонске принципе cloud-native система и DevOps праксе. 

Садржај предмета 
 
Теоријска настава 
Увод у cloud-native апликације и DevOps културу. Основни појмови континуиране интеграције, испоруке и постављања 
(CI/CD). Преглед и поређење CI/CD алата: Jenkins, GitHub Actions, GitLab CI. Употреба контејнера и основне 
карактеристике Docker технологије. Организовање и управљање више контејнера уз Docker Compose. Основни 
концепти Kubernetes-а као платформе за оркестрацију контејнера (pod, service, deployment, configmap, volume). 12-
факторски модел за дизајн апликација у облаку. Основе инфраструктуре као кода (Infrastructure as Code – IaC). Рад са 
Terraform-ом: ресурси, променљиве, модули. Употреба Ansible-а за аутоматизацију конфигурације и постављање 
система. Основе безбедности у CI/CD окружењима и рад са осетљивим подацима. Најбоље праксе за имплементацију 
и одржавање решења у облаку. 
 
Практична настава 
Изградња и постављање једноставних веб апликација у Docker окружењу. Раздвајање апликационог и базног сервиса и 
повезивање кроз Docker Compose. Дефинисање CI/CD процеса за build, test и deploy фазе уз употребу GitHub Actions и 
GitLab CI. Постављање микросервиса за у Kubernetes кластеру уз употребу YAML конфигурација. Имплементација 
конфигурација помоћу ConfigMap и чување података уз PersistantVolume. Коришћење Terraform-а за аутоматизовано 
креирање ресурса. Креирање једноставних Ansible playbook-ова за конфигурацију серверских окружења. 
Имплементација 12-факторског приступа на постојећим апликацијама. Праћење и логовање рада апликација и CI/CD 
процеса. Рад на мини-пројекту који симулира цео DevOps животни циклус. 

Литература 

1. BURNS, Brendan, et al. Kubernetes: up and running: dive into the future of infrastructure. " O'Reilly Media, Inc.", 2022. 
2. DOMINGUS, Justin; ARUNDEL, John. Cloud Native DevOps with Kubernetes. " O'Reilly Media, Inc.", 2022. 
3. HOCHSTEIN, Lorin; MOSER, Rene. Ansible: Up and Running: Automating configuration management and deployment the 

easy way. " O'Reilly Media, Inc.", 2017. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            2 Практична настава:                                      2 

Методе извођења наставе 
Комбинација предавања, практичних вежби, индивидуалних и тимских пројеката. Студенти практично реализују 
комплетан процес CI/CD на примерима апликација и инфраструктуре. Подстиче се рад у Linux окружењу и рад у cloud 
окружењима (локални или јавни кластер). 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит 30  поена 

колоквијум-и 40 усмени испит 30 

семинар-и 30   

НАПОМЕНА: 

У Табели 10.2 је дат преглед опреме коју поседујемо. За потребе предмета намењен је сервер Dell PowerEdge 

R210,4GB, 240GB. 
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Студијски програм: Основне академске студије информатике, математике, физике 

Назив предмета: БАЗЕ ПОДАТАКА 1 

Наставник: Ана Капларевић-Малишић  

Статус предмета: Обавезан на свим модулима основних академских студија Информатике 

Број ЕСПБ: 7 

Услов: Уписан одговарајући семестар 

Циљ предмета 
Упознавање са системима за управљање базама података, пројектовањем база података и програмирањем у 
релационим базама података. Стицање теоријских и практичних знања за рад са базама података, са механизмима 
чувања структуираних података и начинима њихове обраде у циљу добијања информација за крајње кориснике. 
Разумевање технике моделовања и овладавање SQL језиком. Практично овладавање техникама администрације и 
одржавања база података. 

Исход предмета  
Студент поседује знања потребна за моделовање релационих база података, њихову имплементацију у изабраном 
софтверском систему за управљање базама података. Разуме парадигму релационог модела, механизме одржавања 
конзистентности података и начина на који омогућава једноставнији развој апликација. Студент је оспособљени за 
примену SQL језика над релационим базама података и дефинисање сложених упита у циљу добијања жељених 
информација. Студент разуме поступке извршавања трансакција. Свестан је могућности примена база података у 
модерним вишеслојним интернет апликацијама. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Структура података. Класификација, елементи физичке и логичке структуре, чување података.                                                                                   
Општа структура система за управљање базама података. Модели база података. Основни технолошко-технички 
концепти. Релациони модел. Структура релационог модела. Операције релационог модела. Релациони упитни језик. 
Развој SQL-a, типови података и наредбе. Погледи. Уграђени SQL. Програмирање у релационим базама података.  
Појам трансакције. Управљање трансакцијама. Меморисање података и индексирање. Основне компоненте СУПБ-а. 
Кориснички објекти БП. Типови података. Меморијска структура. Структура процеса. Управљање СУБП-ом. 
Практична настава  
Упознавање са системима за управљање базама података и њиховим алатима.  
Cавладавање појма релације, структуре и интегритета. Операције релационог модела. Програмирање у релационим 
базама података. Пројектовање релација нормализацијом. 

Литература  
1. Б. Лазаревић, З. Марјановић, Н. Аничић, С. Бабарогић, Базе података, Факултет организационих наука, Београд, 

2023. 
2. Г. Павловић-Лажетић, Основе релационих база података, Математички факултет, Београд, 2003. 
3. П. Могин, И. Луковић, М. Говедарица, Принципи пројектовања база података, Факултет техничких наука, Нови 

Сад, 2000. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            3 Практична настава:                                            3 

Методе извођења наставе 
Предавања: Теоријска настава се изводи у виду интерактивних предавања, током којих наставник помоћу 

електронских презентација и традиционалних метода студентима излаже садржај предмета. Током предавања 

студенти добијају упитнике којима се проверава разумевање изложеног градива.  

Вежбе: Практична настава се обавља у рачунарским учионицама, на којима студенти самостално или уз помоћ 
асистената упознају са системима за управљање базама података и њиховим алатима. Поред класичне наставе у виду 
предавања и вежби, студенти у посебним терминима имају могућност консултација са наставницима и асистентима у 
вези са проблемима у савладавању градива. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50  поена 

практична настава 4 усмени испит 50 

Тестови  4 + 7    

колоквијуми 22 + 15   
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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: БАЗЕ ПОДАТАКА 2 

Наставник: Ана Капларевић-Малишић 

Статус предмета: Обавезан на модулу Софтверско инжењерство, изборан на модулу Рачунарске науке  

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положен предмет Базе података 1 

Циљ предмета 
Разумевање унутрашње организације савремених система за управљање базама података. Разумевање принципа рада 

паралелних и дистрибуираних система база података. Оспособљавање за рад у окружењима која захтевају ефикасну 

обраду података у паралелним и дистрибуираним системима.  

Исход предмета  
Студент разуме унутрашњу организацију система за управљање базама података, познаје његове компоненте, начин 
рада и улоге. Разуме принцип рада паралелних и дистрибуираних система база података. Оспособљен је за рад у 
окружењима која захтевају ефикасну обраду података у паралелним и дистрибуираним системима. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Увод у архитектуру система за управљање базама података. Унутрашња организација СУБП и компоненте. Физичка и 
логичка структура података. Језгра и оптимизација упита. Извршавање упита и планови извршавања. Коришћење 
статистика у оптимизацији упита. Индекси: B+ стабла, хеш индекси, bitmap индекси. Материјализовани изгледи и њихова 
употреба. Технике партиционисања података. Механизми трансакција и ACID својства. Контрола конкуренције. 
Опоравак од отказа. Паралелни СУБП: архитектуре, shared-nothing, shared-disk, shared-memory. Развој и извршавање 
паралелних упита. Баланс оптерећења и партиционисање у паралелним СУБП. Увод у дистрибуиране системе и 
дистрибуиране базе података. Логичка и физичка фрагментација података. Алокација и репликација података. 
Дистрибуирани системи метаподатака (дистрибуирани каталози). Архитектура дистрибуираних СУБП. Решевање упита 
у дистрибуираним базама. Оптимизација упита у дистрибуираним окружењима. Ажурирање и консистентност података 
у дистрибуираним системима. Трансакције у дистрибуираним базама података. Двофазни и трефазни протоколи. 
Опоравак од отказа у дистрибуираним окружењима. Кап теорема и њене импликације. Модели репликације. NoSQL 
системи и дистрибуиране базе. NewSQL системи и покушаји спајања скалабилности и ACID својстава. Безбедност и 
приступ подацима у дистрибуираним СУБП. 
 Практична настава  
Креирање и извршавање сложених SQL упита. Инспекција и тумачење планова извршавања упита. Коришћење индекса 
и мерење утицаја на перформансе. Симулација трансакција и анализа понашања при конкурентном приступу. 
Примена механизама закључавања и анализа блокада. Тестирање изолационих нивоа у трансакцијама. 
Документ оријентисани СУПБ – упити, индексирање, агрегација, репликациони скупови, дистрибуција података, 
интеграција са познатим програмиским оквирима.  

Литература  
1. Б. Лазаревић, З. Марјановић, Н. Аничић, С. Бабарогић, Базе података, Факултет организационих наука, Београд, 

2023. 
2. Г. Павловић-Лажетић, Основе релационих база података, Математички факултет, Београд, 2003. 
3. Chodorow, Kristina, MongoDB: The Definitive Guide: Powerful and Scalable Data Storage, O'Reilly Media, Inc., 2013.  
4. MongoDB, Inc. MongoDB University – Free Online Courses. Доступно на: https://university.mongodb.com 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            3 Практична настава:                                           2 

Методе извођења наставе 
Предавања: Теоријска настава се изводи у виду интерактивних предавања, током којих наставник помоћу електронских 

презентација и традиционалних метода студентима излаже садржај предмета.  

Вежбе: Практична настава се обавља у рачунарским учионицама, на којима студенти самостално или уз помоћ 
асистената упознају са примерима напредног SQL-а. Поред класичне наставе у виду предавања и вежби, студенти у 
посебним терминима имају могућност консултација са наставницима и асистентима у вези са проблемима у 
савладавању градива. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50  поена 

практична настава 4 усмени испит 50 

колоквијуми 23 + 23   

 



Природно-математички факултет 
Универзитет у Крагујевцу 
Радоја Домановића 12, 34000 Крагујевац 

ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 

 

  

 

Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ДИСТРИБУИРАНИ РАЧУНАРСКИ СИСТЕМИ 

Наставник: Милош Павковић, Бобан Стојановић 

Статус предмета: Обавезни на модулу Софтверско инжењерство, изборни на модулу Рачунарске науке 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положен предмет Веб програмирање 

Циљ предмета 
Стицање знања и практичних вештина из области мрежног програмирања у Јави и савремене микросервисне 
архитектуре, са акцентом на развој дистрибуираних софтверских система. 

Исход предмета 
Студент разуме основне мрежне протоколе и архитектуру клијент-сервер. Оспособљен је да развија конкурентне 
апликације у Јави и креира веб сервисе у Spring Boot-у. Разуме и примењује принципе микросервисне архитектуре, 
међу-сервисну комуникацију и дистрибуирано управљање подацима. 

Садржај предмета 
 
Теоријска настава 
Основе мрежног програмирања и OSI модел. Протоколи: TCP, UDP, HTTP, HTTPS. Архитектура клијент-сервер: синхрони 
и асинхрони модели. Рад са сокетима у Јави. Конкурентност, синхронизација, нити, синхронизоване методе и блокови, 
семафори. Критичне секције, стање трке и застој. Spring Boot – основе, зависности, развој REST API-ја. Кратак преглед 
класичних монолитних архитектура. Основне карактеристике микросервисне архитектуре. Поређење монолитне и 
микросервисне архитектуре у контексту скалабилности, одрживости и флексибилности. Основни аспекти и изазови при 
реализацији микросервисне архитектуре: управљање зависностима, конфигурација, надгледање и логовање. Међу-
сервисна комуникација – синхрона и асинхрона комуникација; улога API gateway-а. Редови за поруке и механизми за 
размену порука као што су RabbitMQ и Apache Kafka. Управљање децентрализованим подацима и дистрибуираним 
трансакцијама. BASE трансакциони модел и концепт евентуалне консистентности. Обрасци дизајна у микросервисима: 
раздвајање одговорности за наредбе и упите (CQRS), евентуално обрађивање догађаја. Анализа и пројектовање 
микросервисне архитектуре. Дефинисање опсега и идентификација микросервиса. Безбедност, аутентикација и 
ауторизација у дистрибуираним системима. 
 
Практична настава 
Имплементација једноставног TCP и UDP сервера и клијента у Јави. Развој веб сервиса у Spring Boot окружењу. 
Реализација REST API-ја и рад са JSON форматом. Имплементација логике за безбедну конкурентну обраду података. 
Развој и конфигурација мини веб апликације са базом података и API приступом. Практичан развој микросервисних 
апликација у више програмских језика. Имплементација међу-сервисне комуникације путем REST протокола, или 
редова порука. Дистрибуирано чување, обрада и поновна обрада порука коришћењем Apache Kafka. Имплементација 
CQRS приступа. Разрада безбедносних механизама на нивоу комуникације и приступа сервисима. 

Литература 

1. Sam Newman, Building Microservices: Designing Fine-Grained Systems, O'Reilly Media, 2nd Edition, 2021. 
2. Kleppmann, Martin, Designing Data-Intensive Applications, O’Reilly Media, 2017. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            2 Практична настава:                                      2 

Методе извођења наставе 
Комбинација класичне наставе уз коришћење електронског курса и уз наведену литературу; Израда пројекта 
базираног на микросервисима. Настава је проблемски оријентисана, док се на вежбама очекује самостални рад 
студената и тимски рад. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит 30  поена 

колоквијум-и 40 усмени испит 30 

семинар-и 30   

НАПОМЕНА: 

У Табели 10.2 је дат преглед опреме коју поседујемо. За потребе предмета намењен је сервер Dell PowerEdge 

R210,4GB, 240GB. 
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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ДИЗАЈНИРАЊЕ СОФТВЕРА  

Наставник: Марина Свичевић, Милош Павковић, Вишња Симић 

Статус предмета: Обавезни на основним академским студијама информатике 

Број ЕСПБ: 7 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положени предмети Структуре података и алгоритми 1 и Објектно-оријентисано 
програмирање 

Циљ предмета 
Циљ предмета је да студенти стекну основна и примењена знања из области дизајнирања софтвера, са нагласком на 
развој у језику C# и примену софтверских пројектних узорака. Студенти ће научити како се анализирају кориснички 
захтеви, како се обликује структура апликације и како се примењују опште прихваћене технике и шаблони дизајна 
ради постизања одрживих, проширивих и лако одрживих софтверских решења. Посебна пажња посвећује се јасном 
одвајању одговорности, разумевању класа и интерфејса, као и развоју вишеслојне архитектуре апликација. 

Исход предмета  
Студент је оспособљен да анализира захтеве и осмисли софтверску архитектуру прилагођену захтевима, 
имплементира апликације у језику C# уз поштовање принципа доброг дизајна, разуме основне концепте као што су 
повезаност и спрегнутoст модула и принципе енкапсулације, препозна и примени одговарајуће софтверске шаблоне 
дизајна у решавању уобичајених програмских проблема, израђује модуларна, проширива и тестирана софтверска 
решења користећи објектно оријентисани приступ и шаблоне дизајна као што су Посматрач, Стратегија, Фабрика, и др. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Основе објектно оријентисаног програмирања у језику C#: класе, интерфејси, наслеђивање, полиморфизам. Увод у 
принципе доброг софтверског дизајна: повезаност, спрегнутост, енкапсулација. Рад са типовима података, догађајима 
и делегатима. Шаблони пројектовања (дизајн патерни): класификација (креирајући, структурни, шаблони понашања) 
Софтверски обрасци: Појам пројектних узорака. Класни и објектни узорци. УМЛ нотација. Узорци креирања: Синглтон, 
Апстрактна фабрика, Производни метод, Прототип. Структурни узорци: Адаптер, Композиција, Прокси. Узорци 
понашања: Итератор, Команда, Шаблонски метод, Стратегија, Посматрач. 
Практична настава  
Развој апликација у C# уз коришћење Visual Studio окружења. Имплементација класа и интерфејса, управљање 
догађајима и коришћење делегата. Структурирање кода у слојеве (UI, логика, подаци). Имплементација шаблона 
пројектовања у оквиру мањих пројеката. Примена добрих пракси у структуирању и тестирању кода. Анализа постојећег 
кода и препознавање/примена одговарајућих шаблона. Развој мање C# апликације уз коришћење више шаблона и 
дефинисане архитектуре. 

Литература  
1. S. John, Micorosoft Visual C# Step by step, Microsoft Press, 2008. 
2. Rešeni zadaci iz programskog jezika C#, Kraus, Laslo L., Beograd 
3. Extreme programming adventures in C#J, effries, Ron, Redmond, Washington 
4. Alan Shalloway, James Trott. Design Patterns Explained: A New Perspective on Object-Oriented Design (2nd Ed.), Addison-

Wesley, 2004. 
5. Kraus L., Tartalja, I., Zbirka zadataka iz Projektovanja softvera, 3. dopunjeno izdanje, Akademska misao, 2013. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            3 Практична настава:                                      3 

Методе извођења наставе 
Теоријска настава се изводи у виду интерактивних предавања, током којих наставник помоћу електронских 
презентација и традиционалних метода студентима излаже садржај предмета. Студенти активно учествују у настави 
кроз дискусије о различитим варијантама решавања проблема и њиховим последицама на ефикасност програма у 
погледу брзине извршавања, трошења меморијских ресурса, лакоће тестирања и једноставности одржавања кода. 
Практична настава се изводи у виду лабораторијских вежби у рачунарским учионицама, где се студентима помоћу 
електронских презентација и традиционалних метода представљају различити проблеми у пројектовању софтвера. 
Студенти самостално на рачунарима дизајнирају софтвер који решава задати проблем, имплементирају критичне 
делове софтвера, тестирају њихове перформансе и уз помоћ асистената анализирају последице различитих варијанти 
дизајна. Поред класичне наставе у виду предавања и вежби, студенти у посебним терминима имају могућност 
консултација са наставницима и асистентима у вези са проблемима у савладавању градива. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит  30  поена 

практична настава 4 усмени испит 30 

колоквијуми 33 + 33   
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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ЕЛЕКТРОНСКО ПОСЛОВАЊЕ 

Наставник: Ненад  Стефановић 

Статус предмета: Изборни на модулу Софтверско инжењерство 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар 

Циљ предмета 
Упознати студенте са основним принципима и моделима електронског пословања, методама, алатима и веб 
технологијама за развој е-business решења. Студенти треба да добију увид у могућности и предности коришћења 
електронског пословања и електронске трговине у различитим областима. 

Исход предмета  
Разумевање концепата, модела и предности електронског пословања, као и начина примене истих у пракси.  
Оспособљеност за самостално планирање и реализацију e-business пројеката и пружање консултантских услуга. 
Способност израде e-commerce портала коришћењем неких од водећих система за управљање садржајем. Способност 
израде динамичких e-commerce веб сајтова у водећим веб окружењима (ASP.NET/PHP/МЕАN). Стечена знања студенти 
ће моћи да користе на разним пословима (веб дизајн, веб програмирање, консултантски послови, веб маркетинг и сл.), 
али и за отпочињање сопственог електронског бизниса. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Увод у електронско пословање; Модели електронског пословања; инфраструктура електронског пословања; 
рачунарство у облаку; е-окружење; стратегије електронског пословања; организационе структуре  за електронско 
пословање; пословни процеси у електронском пословању; интернет бизнис план; електронска трговина; e-набавке и 

управљање ланцима снабдевања; системи плаћања на интернету; интернет маркетинг; оптимизација за 
претраживаче (SEO); друштвени медији; управљање односима с клијентима; е-банкарство; е-управа; е-образовање; 

е-здравство; мобилно пословање; трендови у технологијама електронског пословања; трендови у менаџменту и 
сервисима електронског пословања; Основе XML; XML технологије; Веб сервиси; ebXML. 
Практична настава  
Израда пословног плана електронског пословања; израда веб сајта за електронску трговину у систему за управљање 
садржајем (Joomla, WordPress и сл.); Инсталација, конфигурација и употреба софтвера за управљање односима са 
клијентима (SuiteCRM, Dynamics CRM, Salesforce.com и сл.); израда веб апликације за електронску трговину у 
одређеном софтверском окружењу (ASP.NET/SQL Server, PHP, MEAN и сл.) - израда каталога производа, система за 
претрагу, израда система за одржавање (администрацију), израда виртуелне корпе за куповину, повезивање са 
системима за online плаћање и веб сервисима провајдера услуга, итд. Креирање налога на клауд сервису, 
администрација и постављање апликација. 

Литература  
1. Н. Стефановић, Електронско пословање, интерна скрипта. 
2. Б. Раденковић и група аутора, Електронско пословање, ФОН, Београд, 2015. 
3. I. Lee, Electronic business: concepts, methodologies, tools, and applications, IGI Global, 2008. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            2 Практична настава:                                      3 

Методе извођења наставе 
Предавања и вежбе у просторији (рачунарској учионици) опремљеној видео бимом, рачунарима и приступом 
Интернету. Комбинација класичне наставе са е-учењем и уз одговарајућу литературу. Проблемски-оријентисана 
настава,  практична настава, самостални рад студената – домаћи задаци и пројектни задаци. Употреба најсавременијих 
веб сервиса (Office 365) у настави, комуникацији, тимском раду, развоју апликација и сарадњи. Oдржавање 
консултација уживо и путем видео конференција. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит  30  поена 

активност у току предавања 4 усмени испит 30 

колоквијум-и 30   

пројектни задатак 36   

 



 

  

Природно-математички факултет 
Универзитет у Крагујевцу 
Радоја Домановића 12, 34000 Крагујевац 

ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 
 

 

Студијски програм: Основне академске студије Информатика 

Назив предмета: ЕНГЛЕСКИ ЈЕЗИК А1   

Наставник: Аница Глођовић 

Статус предмета: Изборни на свим модулима Основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар; студент није учио енглески језик у претходном делу школовања 

Циљ предмета: развијање продуктивних језичких способности у циљу писменог и усменог изражавања на теме из 
свакодневног живота; савладавање четири језичке вештине (разумевање говора, говор, читање и писање) 

Исход предмета  
Знања која су студенти стекли после савладавања програма: Познавање језика струке. Способност да се служе научном 
литературом у циљу дањег усвајања студијског програма.  Основе формалне писане комуникације на страном језику. 
Вештине које су студенти стекли после савладавања програма: Способност да напишу резиме и биографију (CV) и да 
напишу формално писмо - пријаву и комуницирају у писменој форми савременим средствима комуникација. 
Ставови које су студенти стекли после савладавања програма:  Да се у академском раду користе различити и бројни 
извори који су недоступни само на матерњем језику, критичност у избору адекватног материјала на страном језику, а 
тиме и стицање самопоуздања. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Развијање језичких вештина спроводи се кроз читање текстова из свакодневног живота и једноставнијих, односно 
прилагођених научних текстова (уз утврђивање значења непознатих лексичких јединица на основу контекста), кроз 
вежбе писања, као и кроз говор и разумевање (представљање и упознавање и давање инструкција). 
Практична настава  
енглеска азбука, основи фонетске транскрипције, глаголи бити (to be) и имати (to have), чланови (a / an / the / zero article), 
личне заменице, присвојни придеви, именице (род, број и падеж), множина именица, показне заменице, саксонски 
генитив, глагол моћи (can), просто садашње време (The Present Simple Tense), придеви, прилози за време, прилози 
неодређене учестаности, садашње трајно време (The Present Continuous Tense), going to, прошло просто време 
правилних и неправилних глагола (The Past Simple Tense), бројеви, године и датуми 

Литература  
1. Filipović-Radenković, D., Kovačević J. (1996). Početni tečaj engleskog jezika 1, Institut za strane jezike, Beograd 
2. Murphy, R. (2000). Essential Grammar in Use, Cambridge University Press 

3. Хлебец, Б. (2005). Граматика енглеског језика за основну школу, Завод за уџбенике и наставна средства, 
Београд 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                          2 Практична настава:                                     1 

Методе извођења наставе 
Вербално-текстуална (дијалог, дискусија, дебата, читање, писање). Илустративно-демонстративна (илустрације, метода 
демонстрације). Интерактивни и комуникативни приступ. Решавање проблемских задатака (problem-solving activities). 
Активности неувежбаног говора (role play). 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 60 поена Завршни испит  40  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 20 

практична настава 10 усмени испит 20 

колоквијум-и 30   

семинар-и 10   

 

 



 

  

Природно-математички факултет 
Универзитет у Крагујевцу 
Радоја Домановића 12, 34000 Крагујевац 

ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 
 

Студијски програм: Основне академске студије Информатика 

Назив предмета: ЕНГЛЕСКИ ЈЕЗИК А2  

Наставник: Аница Глођовић 

Статус предмета: Изборни на свим модулима Основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: положен испит Енглески језик А1 

Циљ предмета 
Овладавање језиком кроз развој интегрисаних вештина на материјалима преузетим из језика струке. Оспособљавање 
студената за каснији самосталан рад по завршетку формалне наставе. Допринос интелектуалном, свестраном и 
професионалном развоју студената.   

Исход предмета  
Знања која су студенти стекли после савладавања програма: Познавање језика стуке у релацијама са сродним наукама. 
Развијену способност да учествују у усменој комуникацији. Увећање лексикона општег језика. 
Вештине које су студенти стекли после савладавања програма: Способност да развојем интегрисаних вештина 
слушања, писања формалних и неформалних облика комуникације увећају компетенције у општем језику и језику 
струке. 
Ставови које су студенти стекли после савладавања програма:  Да се у академском раду користе различити и бројни 
извори који су недоступни само на матерњем језику, критичност у избору адекватног материјала на страном језику, а 
тиме и стицање самопоуздања. Да развијање појединачних и интегрисаних вештина омогућава и усмену, неформалну 
комуникацију што ће, с обзиром на чињеницу да је енглески језик споразумевања, помоћи да без ограничења буду у 
контакту са бројним грађанима читавог света. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Развијање језичких вештина спроводи се кроз читање текстова из свакодневног живота и једноставнијих, односно 
прилагођених научних текстова (уз утврђивање значења непознатих лексичких јединица на основу контекста), кроз 
вежбе писања, као и кроз говор и разумевање (представљање и упознавање и давање инструкција). 
 
Практична настава  
садашње трајно време (The Present Continuous Tense), глагол морати (must, have to, mustn't, needn't), there is/are, просто 
садашње време (The Simple Present Tense), предлози, поређење придева, квантификатори, бројиве и небројиве 
именице, императив, садашње трајно време за изражавање будућности, прошло просто време (The Simple Past Tense), 
садашњи перфекат (The Present Perfect Simple Tense), садашњи трајни перфекат (The Present Perfect Continuous Tense), 
временски везници, будуће време (The Simple Future Tense) 

Литература  
1. Filipović-Radenković, D., Kovačević J., Vučković P. (1995). Početni tečaj engleskog jezika 2, Institut za strane jezike, 

Beograd 
2. Murphy, R. (2000). Essential Grammar in Use, Cambridge University Press 

3. Хлебец, Б. (2005). Граматика енглеског језика за основну школу, Завод за уџбенике и наставна средства, 
Београд 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                          2 Практична настава:                                     1 

Методе извођења наставе 
Вербално-текстуална (дијалог, дискусија, дебата, читање, писање). Илустративно-демонстративна (илустрације, метода 
демонстрације). Интерактивни и комуникативни приступ. Решавање проблемских задатака (problem-solving activities). 
Активности неувежбаног говора (role play). 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 60 поена Завршни испит  40  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 20 

практична настава 10 усмени испит 20 

колоквијум-и 30   

семинар-и 10   

 

 



 

  

Природно-математички факултет 
Универзитет у Крагујевцу 
Радоја Домановића 12, 34000 Крагујевац 

ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 
 

Студијски програм: Основне академске студије Информатика 

Назив предмета: ЕНГЛЕСКИ ЈЕЗИК Б1   

Наставник: Аница Глођовић 

Статус предмета: Изборни на свим модулима Основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар 

Циљ предмета: савладавање карактеристика општег академског регистра као и енглеског језика специфичног за ужу 
стручну област; развијање појединих академских језичких вештина у циљу успешног коришћења енглеског језика за 
потребе студирања и даљег усавршавања у струци 

Исход предмета  
Након одслушаног и наученог садржаја предмета студент треба да поседује развијене следеће способности: 

• опште способности: правилна интерпретација научних текстова и њихова критичка анализа; писање краћих 
форми; разликовање формалног (академског) начина изражавања од неформалног стила; успешна говорна 
компетенција на опште теме и теме из струке  

• предметно-специфичне способности: препознавање и правилна употреба стручних термина и граматичких 
елемената специфичних за научни дискурс; ефикасна употреба општих и стручних речника 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
What is ICT? (defining, different aspects) 
ICT in the Workplace (communication, information management; product design)  
Introduction to ICT Systems (embedded and general-purpose systems; data storage; control systems; communication systems; 
functions of ICT systems: data capture, processing and output)  
ICT in Education (computers and the Internet in research and learning; CAL; VLEs; impact on teaching) 
 
Практична настава  
Глаголска времена карактеристична за научни дискурс (Simple Present, Present Continuous, Simple Past, Past Continuous, 
Present Perfect, Present Perfect Continuous, Past Perfect, Past Perfect Continuous, Simpe Future, Future Continuous, Future 
Perfect, Future Perfect Continuous, be going to). Пасивне конструкције.  Бројеви и читање математичких формула. Прилози 
за начин (форме и употреба). Чланови (неодређени члан, одређени члан, изостављање члана). Заменице (рефлексивне 
заменице, релативне заменице). Ред речи у реченици. 

Литература  
1. P. Fitzgerald, M. McCullagh and C. Tabor: English for ICT Studies, Garnet Education, 2010 
2. M. Wallace, Study Skills in English, Cambridge University Press, 2004. 
3. E.H. Glendinning, J. McEwan, Oxford English for Information Technology, Oxford University Press, 2002. 
4. A. Stanton, M. Stephens, Fast Track to FCE Coursebook, Longman Pearson Education Limited, 2001.  
5. M. Hewings, Advanced Grammar in Use, Cambridge University Press, 2005. 
6. Vukićević Đorđević Lj., Glođović A. (2020). Test your English grammar: level B1, Prirodno-matematički fakultet, Univerzitet 

u Kragujevcu. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                          2 Практична настава:                                     1 

Методе извођења наставе 
Вербално-текстуална (дијалог, дискусија, дебата, читање, писање). Илустративно-демонстративна (илустрације, метода 
демонстрације). Интерактивни и комуникативни приступ. Решавање проблемских задатака (problem-solving activities). 
Активности неувежбаног говора (role play). 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 55 поена Завршни испит  45  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 35 

колоквијум-и 35 усмени испит 10 

семинар-и 10   

 

 



 

  

Природно-математички факултет 
Универзитет у Крагујевцу 
Радоја Домановића 12, 34000 Крагујевац 

ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 
 

Студијски програм: Основне академске студије Информатика 

Назив предмета: ЕНГЛЕСКИ ЈЕЗИК Б2  

Наставник: Аница Глођовић 

Статус предмета: Изборни на свим модулима Основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: положен испит из предмета Енглески језик Б1 

Циљ предмета: савладавање карактеристика општег академског регистра као и енглеског језика специфичног за ужу 
стручну област; развијање појединих академских језичких вештина у циљу успешног коришћења енглеског језика за 
потребе студирања и даљег усавршавања у струци; оспособљавање студената за каснији самостални рад по завршетку 
формалне наставе; допринос интелектуалном, свестраном и професионалном развоју студената. 

Исход предмета  
Након одслушаног и наученог садржаја предмета студент треба да поседује развијене следеће способности: 

• опште способности: правилна интерпретација научних текстова и њихова критичка анализа; познавање језика 
струке у релацијама са други наукама; развијена способност учествовања у усменој комуникацији; увећање 
лексикона општег и стручног енглеског језика; способност да развојем интегрисаних вештина коришћења 
формалних и неформалних облика комуникације увећају компетенцију у општем језику и језику струке 

• предметно-специфичне способности: препознавање и правилна употреба стручних термина и граматичких 
елемената специфичних за научни дискурс; способност коришћења научне литературе у циљу даљег усвајања 
студијског програма; 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
The History of ICT (development of computers; input, output, processing and storage; foundations of the Internet) 
The Internet (Internet protocols and data transfer; Web 2.0 and the future of the Internet; SNS) 
Software Development (development methods and processes; waterfall, iterative and prototyping models; planning the 
development process; open source software) 
Efficiency in Computer Systems (reliability, security, speed, and cost) 
Практична настава  
Именице (множина, латинска множина именица из области струке, бројиве и небројиве именице, сложене именице, 
присвојне форме). Придеви (сложени придеви, поређење придева).  Условне реченице (први тип, други тип, трећи тип, 
комбиновани тип). Прошли конјуктив (wish, if only).  Синтакса: -ing облици (форме и употребе) и инфинитиви (форме и 
употребе). Грађење речи (префикси, суфикси, сложенице, неологизми, clipping, blending, акроними, антономазија).  

Литература  
1. P. Fitzgerald, M. McCullagh and C. Tabor: English for ICT Studies, Garnet Education, 2010 

2. М. Wallace, Study Skills in English, Cambridge University Press, 2004. 

3. Е.H. Glendinning, J.  McEwan, Oxford English for Information Technology, Oxford University Press, 2002. 

4. A. Stanton, M. Stephens, Fast Track to FCE Coursebook, Longman Pearson Education Limited, 2001.  

5. M. Hewing, Advanced Grammar in Use, Cambridge University Press, 2005. 

6. Vukićević Đorđević Lj., Glođović A. (2024). Test your English grammar: level B2, Prirodno-matematički fakultet, 

Univerzitet u Kragujevcu 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                          30 Практична настава:                                     15 

Методе извођења наставе 
Вербално-текстуална (дијалог, дискусија, дебата, читање, писање). Илустративно-демонстративна (илустрације, метода 
демонстрације). Решавање проблемских задатака (problem-solving activities). Активности неувежбаног говора (role play). 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 55 поена Завршни испит  45  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 35 

колоквијум-и 35 усмени испит 10 

семинар-и 10   

 



 

  

Природно-математички факултет 
Универзитет у Крагујевцу 
Радоја Домановића 12, 34000 Крагујевац 

ИНФОРМАТИКА 

Основне академске студије 

 
 

Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ФОРМАЛНИ ЈЕЗИЦИ И ЈЕЗИЧКИ ПРОЦЕСОРИ  

Наставник: Татјана Стојановић 

Статус предмета: Обавезни на модулу Рачунарске науке, изборни на модулу Софтверско инжењерство 

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положени предмети Структуре података и алгоритми 1 и Теоријске основе 
информатике 

Циљ предмета 
Упознавање студената са основним концептима теорије формалних језика и аутомата и њиховим применама у 
језичким процесорима. 

Исход предмета  
Студент стиче знања о формалним језицима, граматикама и аутоматима, као и њиховој примени у изградњи језичких 
процесора. Оспособљен је да анализира и моделира језике помоћу коначних и потисних аутомата, те да користи алате 
као што су Lex и Yacc за развој лексичких и синтаксних анализатора. 

Садржај предмета 
 
Теоријска настава 
Језици,  детерминистички и недетерминистички коначни аутомати и њихов однос, регуларни језици и њихове 
особине, регуларни изрази, регуларне граматике, основна својства, минимизација коначних аутомата. 
Контекстно слободне граматике, нормална форма Чомског, својства контекстно слободних језика, парсирање у 
контекстно слободним граматикама. Потисни аутомати и њихова веза са контекстно слободним граматикама. 
 
Практична настава  
Коначни аутомати, регуларни изрази, регуларне граматике, основна својства, минимизација коначних аутомата. 
Лексичка анализа, структура лексичког анализатора, Lex као генератор лексичког анализатора. 
Контекстно слободне граматике, нормална форма Чомског, својства контекство слободних језика,  потисни аутомати.  
Синтаксна анализа, Yacc као генератор синтаксног анализатора.  

Литература  
1. Н. Икодиновић, Т. Стојановић, Формални језици и аутомати, интерна скрипта 
2. З. Огњановић, Н. Крџавац, Увод у теоријско рачунарство, Факултет организационих наука, Београд, 2005. 
3. M. Sipser, Introduction to the theory of computation, Thompson, Course Technology, 2006. 
4. J. E. Hopcroft, J. D. Ullman, Formal languages and their relation to automata, Addison-Wesley, 1969. 
5. J. R. Levine, T. Mason, D. Brown, lexx & yacc, (Second edition; minor corrections), O'Reinly & Associates, Inc., 1995. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            2 Практична настава:                                      2 

Методе извођења наставе 
На предавањима се користе класичне методе наставе. На вежбама се увежбавају изложени принципи, разматрају се 
области примене. Самостално или тимски решавају конкретни проблеми. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50  поена 

активност у току предавања 4 писмени испит 35 

колоквијум-и 6 + 12 усмени испит 15 

тестови 16 + 12   
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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ИНФОРМАЦИОНА БЕЗБЕДНОСТ 

Наставник: Милош  Ивановић 
Статус предмета: Обавезан на свим модулима Основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар 

Циљ предмета 
Циљ предмета је да студентима обезбеди свеобухватно разумевање информационе безбедности – од основних 
принципа и организационих политика до практичне примене одбрамбених и офанзивних техника у сајбер окружењу. 
Студенти се оспособљавају за идентификацију, процену и ублажавање ризика, као и за пројектовање, имплементацију 
и тестирање безбедносних механизама у складу са важећим стандардима и регулативама. 
Исход предмета 
Студент је способан да идентификује и процени безбедносне ризике и рањивости у ИКТ системима, примени мере 
заштите, политике и контролне оквире, спроведе активности реаговања на инциденте у SOC окружењу, изврши 
пенетрационо тестирање и анализу безбедности апликација, разуме правни, регулаторни и етички контекст 
информационе безбедности и учествује у развоју и имплементацији безбедносних стратегија. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Принципи информационе и сајбер безбедности (поверљивост, интегритет и доступност). Управљање ризицима и 
политикама безбедности. Контролни оквири и стандардизација (NIST CSF, COBIT, CIS Controls, ISO/IEC 27001, MITRE 
ATT&CK). Правни и регулаторни оквир (GDPR, NIS2, CyberSecurity Act, DORA, SOC Reports). Управљање логовима, 
мониторинг догађаја и улога SOC-а. Реаговање на инциденте и опоравак од катастрофа. Основе офанзивне 
безбедности: откривање рањивости, пенетрационо тестирање и технике напада. OWASP Top 10 и врсте 
рањивости у веб апликацијама. Безбедносна култура, етика и питања људских ресурса у безбедности. 
 
Практична настава:Вежбе 
Анализа логова и мрежног саобраћаја. Употреба алата SOC-а: SIEM, SOAR, EDR, XDR. Пенетрационо тестирање веб 
апликација и API-ја. Ревизија и процена усклађености безбедносних политика. Примена аутентификационих 
механизама (MFA, SSO, PAM). Симулирање активности црвеног и плавог тима. Дизајн безбедносног оквира за модел 
организације. 

Литература 

1. Security Engineering: A Guide to Building Dependable Distributed Systems, Ross J. Anderson, Wiley (2020) 
2. Security Operations Center – Building, Operating, and Maintaining your SOC, Joseph Muniz et al., Cisco Press (2015) 
3. The Web Application Hacker’s Handbook, Dafydd Stuttard, Marcus Pinto, Wiley (2020) 
4. Red Team Field Manual, Ben Clark, Createspace (2014) 
5. CISM All-in-One Guide, Peter H. Gregory, McGraw-Hill (2018) 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            3 Практична настава:                                      2 

Методе извођења наставе 
Проблемски-оријентисана настава, практична настава, самостални рад студената, консултације. Практичан рад на 
симулаторима различитих напада на виртуелном окружењу.  

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит 30 поена 

Практична настава 5 усмени испит 30 

Колоквијум-и 25+25   

Домаћи задаци 15   

Напомена: 
 

Како је наведено у Табели 10.2, за извођење наставе на овом предмету доступан је сервер.Карактеристике сервера су 

следеће: HP ProLiant DL360 Gen9, 2 x Intel(R) Xeon(R) CPU E5-2620 v4 @ 2.10GHz, 64 GB, 2TB.  
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Студијски програм: Основне академске студије информатике, физике 

Назив предмета: ИНФОРМАЦИОНИ СИСТЕМИ 

Наставник: Ненад  Стефановић, Ана Капларевић-Малишић 

Статус предмета: Обавезни на модулу Софтверско инжењерство, изборни на модулу Рачунарске науке  

Број ЕСПБ: 6 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положен предмет Базе података 1 

Циљ предмета 
Циљ предмета је да студенти стекну знања о концептима, архитектури, методама, техникама и алатима за развој и 
функцијама информационих система, као и о њиховој улози у пословном окружењу. Предмет омогућава разумевање 
процеса анализе, пројектовања, израде и имплементације информационих система, као и развој способности за 
примену савремених технологија у управљању подацима и подршци доношењу одлука. 

Исход предмета  
Знања која су студенти стекли после савладавања програма: Способност за самосталан развој информационих 
система у свим фазама животног циклуса и њихова имплементација. 
Вештине које су студенти стекли после савладавања програма: Способност примене техника и метода за развој 
информационих система, као и управљање пројектима развоја информационих система. Ефикасно коришћење алата 
за моделовање, управљање подацима, развој, тестирање и имплементацију. 
Ставови које су студенти стекли после савладавања програма: значај, улога и употреба информационих система, 
комуникација (способност комуницирања са корисницима ИС, члановима тима), презентовање решења (способност 
јасног и убедљивог представљања решења), савладавање сложености проблема (способност да се реална сложеност 
система представи на што јаснији начин), испуњење циљева (нужност да постављени циљеви информационог система 
буду остварени). 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Основе информационих система (функције, улоге, примена, итд.). Развој информационих система – методе, технике и 
алати. Управљање пројектима развоја информационих система. Управљање корисничким захтевима. Моделирање 
процеса и токова података (IDEF0, BPMN, DFD). Базе података и методологија развоја ИС. EР модел. Ентитетски и 
референцијални интегритет.  Концептуално и логичко моделирање података (PMOV, ORM, IDEF1X, итд.). Big Data и 
NoSQL базе података. Објектно-орјентисана анализа и дизајн. Обједињени језик за моделирање - UML (дијаграми и 
RUP). Дизајн корисничког интерфејса и доживљаја. Пословна интелигенција и анализа података (Power BI). 
Извештавање и визуелизација. Имплементација информационих система. Развој информационих система у 
конкретном софтверском окружењу (Microsoft Access, SharePoint Online, Oracle APEX, MEAN stack и сл.). Израда 
мобилних апликација на одређеној платформи (PowerApps, Apache Cordova и сл.). 
Практична настава  
Упознавање са конкретним алатима и техникама за моделовање, пројектовање, развој, тестирање и имплементацију 
информационих система. Рад на конкретним задацима и примерима. Консултације приликом израде пројектног 
задатка. 

Литература  
1. Н. Стефановић, Информациони системи, интерна скрипта. 
2. G. Booch, J. Rumbaugh, I. Jacobson, UML водич за кориснике, CET, Београд, 2000. 
3. Д. Милићев, Објектно-оријентисано моделовање на језику UML, Микро књига, Београд, 2001. 
4. R. Kelly Rainer Jr, Efraim Turban, Увод у информационе системе, John Wiley & Sons, 2009. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            3 Практична настава:                                      3 

Методе извођења наставе 
Предавања и вежбе у просторији (рачунарској учионици) опремљеној видео бимом, рачунарима и приступом 
Интернету. Комбинација класичне наставе са е-учењем и уз одговарајућу литературу. Проблемски-оријентисана 
настава,  практична настава, самостални рад студената – домаћи задаци и пројектни задаци. Употреба најсавременијих 
веб сервиса (Office 365) у настави, комуникацији, тимском раду, развоју апликација и сарадњи. Одржавање 
консултација уживо и путем видео конференција. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 50 поена Завршни испит  50  поена 

активност у току предавања 4 пројектни задатак 35 

тестови 15 + 15 одбрана пројектног задатка 15 

колоквијум 16   
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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ИНТЕЛИГЕНТНИ СИСТЕМИ  

Наставник: Вишња Симић 

Статус предмета: Изборни на свим модулима основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 5 

Услов: Уписан одговарајући семестар; Положен предмет Увод у вештачку интелигенцију 

Циљ предмета 
Стицање знања о методама и техникама вештачке интелигенције које се могу применити у развоју интелигентних 
система. Оспособљавање студената за решавање реалних и истраживачких проблема употребом метода вештачке 
интелигенције. 

Исход предмета  
Студенти су оспособљени да методе вештачке интелигенције примене у решавању конкретних реалних проблема из 
различитих области. Студенти су компетентни да методе и технике вештачке интелигенције употребе у 
истраживањима, како оним која спроводе на пројектима у оквиру осталих предмета мастер академских студија, тако и 
при истраживањима везаним за израду завршног рада. 

Садржај предмета 
 
Теоријска настава 
Неизвесно знање и расуђивање. Представљање неизвесног знања. Бајесовске мреже. Закључивање у Бајесовским 
мрежама. Увод у фази логику. Фази скупови, операције са фази скуповима. Фази релације. Лингвистичке варијабле и 
модификатори. Фазификација и дефазификација. Фази логика, закључивање у фази логици. Креирање фази система из 
података. Фази класификација. 
Неуронске мреже, врсте мрежа и врсте учења. Feedforward неуронске мреже и алгоритми учења. Комбиновање 
неуронских мрежа и фaзи логике. 
Алгоритми инспирисани еволуцијом. Генетски алгоритми. Интелигенција роја. Примери примене.  
Процес оптимизације параметара неуронских мрежа помоћу генетског алгоритма. Комбиновање фази логике и 
генетских алгоритама.  
 
Практична настава  
Имплементација различитих техника вештачке интелигенција обрађених кроз теоријску наставу и њихова примена у 
развоју интелигентних система за решавање конкретних проблема. 

Литература  
1. Stuart Russell, Peter Norvig, Veštačka inteligencija, savremeni pristup, CET, Београд 2011. 

2. Timothy J. Ross, Fuzzy Logic with Engineering Applications, Third Edition, John Wiley & Sons, 2010. 

3. David E. Goldberg, Genetic algorithms in search, optimization, and machine learning, Addison-Wesley, 1989. 

4. Tom Mitchell, Machine Learning. New York: Mc Graw-Hill, 1997. 

5. Patrick Henry Winston, Artificial Intelligence (3rd Edition), Pearson, 1992. 

Број часова  активне наставе Теоријска настава:                            2 Практична настава:                                      2 

Методе извођења наставе 
Проблемски-оријентисана настава, практична настава, самостални рад студената, консултације. Комбинација класичне 
наставе са е-учењем и уз одговарајућу литературу.  
Практична настава се обавља у виду лабораторијских вежби у рачунарским учионицама, на којима студенти 
самостално или уз помоћ асистената решавају реалне проблеме из области вештачке интелигенције. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит  30 поена 

активност у току предавања 4 усмени испит 30 

колоквијум 28   

тест 26   

семинар 12   
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