Tema: Heke HejegHaKOCTM 3a cryvajHe nNpouece UMM Kako Aa ce Koukarte ako 6aw mopare?

HactaBHuk: Cnafhana OumutpujeBuh

Hacnoe paga napadpasvpa HacrnoB Khwure [1], Koja npefcrtaBrba Knacuk kaga je y nutakby
MaTteMaTuyka Teopuja CryyajHUX npoueca Koju OnuUCyjy KouKapCcKe wurpe u onTumasriHo
noHawawe urpaya. CtygeHT Tpeba ga ce yrnosHa ca enemeHTMa Teopuje crny4vajHux npoueca u
Aa onuwe npouece KojuMma ce MoAenupajy mnosHaTe Koukapcke urpe (Hnp. LPBEHO — LPHU
Ka3anHO pyneT), kKao M da Npe3eHTyje onTMManHe cTpaTernje urpada. Ha oBaj HauyuH he Ha
jeaHoCTaBHUM NpyMepuMa BUTK n3noxeHe Heke o4 BUTHUX HejedHAKOCTM 3a nocMaTpaHe Knace
cnyyajHmx npoueca. locebHo he GUTU M3NOXKEHU 3akibydun O cTpaTernjama ,nnawrbueor® m

~Xpabpor* urpava.
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