OOP Il KOLOKVIJUM Skolska 2014/15.

NITI - 6 POENA

Potrebno je implementirati klasu GeneratorBrojeva koja generise brojeve u zadatom opsegu i sadrzi:

e konstruktor GeneratorBrojeva(long fromNumber, long toNumber)

e Metod int getNumber() vraca brojeve redom od broja fromNumber do broja toNumber

e metod void printResult(int broj, boolean stampaj) koji ukoliko logicka promenljiva
stampaj ima vrednost true Stampa prosledeni broj, u suprotnom ne radi nista.

Implementiranu klasu moZze koristiti proizvoljan broj niti, koje za svaki generisan broj proveravaju da li je
broj prost, a zatim pozivaju metod printResult sa odgovaraju¢im parametrima. Potrebno je obezbediti
mehanizam u kome ¢e u jednom trenutku raditi najviSe 5 niti.

U glavnom delu programa potrebno je kreirati generator brojeva sa opsegom (100000000,
200000000), a zatim kreirati 10 niti koje ce ispisati sve proste brojeve iz zadatog opsega. Sve niti
zavrsavaju sa radom kada se ispiSu na ekranu svi prosti brojevi iz zadatog opsega.



