
OOP II KOLOKVIJUM –fizika  školska 2015/16. 
 

Napraviti program koji predstavlja veoma uprošćenu verziju popularne igre SUDOKU. Igra se može 

opisati na slededi način: 

 U središnjem delu se nalazi tabla dimenzije 3x3 na 

kojoj se mogu naći brojevi od 1 do 3. Slika1 

 Vrednost u okviru polja se unosi klikom na 

odgovarajuće polje. Vrednost koja će se upisati 

trenutnim klikom nalazi se u gornjem delu ispisana 

crvenom bojom. 

 Cilj igre je da se u svim kolonama i svim vrstama 

nalaze različiti brojevi od 1 do 3 

 U donjem delu se nalazi dugme: 

o NOVA – gde se resetuje igra na početak 

 Ukoliko se prilikom postavke vrednosti, broj postavi 

na pogrešno mesto javlja se odgovarajuća poruka. 

Slika3 

 Usled uspešno popunjenih svih polja javlja se takođe 

odgovarajuća poruka. Slika2 
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