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GUI - 17 POENA

Napisati program koji implementira popularnu igru impasse u kojoj je cilj sti¢i do cilja kreirajuci svoj

sopstveni put. Originalna igra ima 24 nivoa, dok ¢éemo mi implemetirati 5.
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Cilj igre jeste da pomocu strelica pomeramo beli kruzi¢ sve dok on ne pronade put do zelenog kruzi¢a. U
tom trenutku igrac je uspesno presao tekudi nivo i prelazi se na slededi. Nekoliko dodatnih opisa:

e  Sivi kruZici su staticki i u toku igre se ne pomeraju

e KruZi¢i sa strelicom T se u toku igre pri kretanju na gore ili na dole uvek pomeraju u smeru
prikazanom na kruzi¢u (na gore).

e Kruziéi sa strelicom { se u toku igre pri kretanju na gore ili na dole uvek pomeraju u smeru
prikazanom na kruZi¢u (na dole).

e Beli kruzi¢ ima moguénost kruznog kretanje. Ukoliko se nalazi u gornjem redu, kretanjem na
gore pojavice se u donjem redu.

U gornjem delu prozora svaki nivo ima svoj naziv. U donjem delu postoji niz od pet kruZi¢a, u kome je
uvek oznacen kruzi¢ koji predstavlja redni broj tekuceg nivoa.

Nedozvoljeno kretanje dovodi do sudara. U tom trenutku se na mestu sudara pojavljuje plamen. Zatim
se dobija pitanje da li Zelite novu partiju i ako Zelite, bez obzira na kom ste trenutno nivo igru
zapocinjete od prvog nivoa. Cilj je predi sve nivo od 1. do 5. bez greske.
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Kraj igre.

Iz‘ Doslo je do sudara!

Da li zelite novu partiju?

Slika 6 — Sudar



Ukoliko uspesno predete igricu (sve nivoe) izlazi sledeéu poruku:
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Kraj igre.

Presli ste igricu!
' Da li zelite novu partiju?

Slika 7 — Kraj igre




