
Pyton 3.6+ moduli
Koji vi birate?



Šta su to moduli? 
Moduli su fajlovi koji sadrže Python 
kod. Oni omogućavaju da se 
Python kod logički 
organizuje.

import module as m

m.do_something()

m.hello_world()

for x in m.my_collection:
print(x.data)



Opcije?
● Python turtle (crtanje)
● Python speech_recognition (audio->tekst)
● Python PIL (modifikacija slika)
● Python matplotlib (crtanje grafikona)
● Python math (matematicke funkcije)
● Python pygame (igrice i animacije)
● Python csv (rad sa podacima)
● Python re (rad sa regularnim izrazima)



1. turtle
Turtle je Python modul kojim se mogu 
iscrtavati razne geometrijske slike. 

➔ Jednostavno iscrtavanje
Koristi se strelica kojoj se zadaje 
putanja kojom se crta linija.

➔ Bezbrojne mogućnosti
Šarene konture i zanimljive sličice



Jednostavno 

iscrtavanje,

Manje koda,

Više slika



2. speech_recognition
Speech recognition je modul koji omogućava 
prepoznavanje engleskih reči na osnovu 
nekog audio unosa.

➔ Zvuk
Očitavanje zvučnog fajla iz datoteke ili 
direktno sa mikrofona kao ulaz.

➔ Prevođenje u tekst
Poznavanje engleskog jezika i 
prepoznavanje reči na osnovu samih 
zvučnih signala.



Prepoznavanja teksta 
izrečenog u mikrofon i 
prevođenje u string koji se 
ispisuje.  



3. PIL
PIL (Python Image Library) je modul koji 
omogućava obradu slika vršeći izmene nad 
samim pikselima.

➔ Matrice
Glavna struktura kojom se slika 
predstavlja

➔ Slike
Glavna jedinica koji se koristi je slika. 

➔ “Fizička” obrada
Skraćivanje i sečenje slika. 

➔ Efekti i filteri
Povećavanje osvetljenosti, kontrasta, ...



Brz i jednostavan način da se 
izvrši neka modifikacija 
fotografije. 



4. matplotlib
Matplotlib (Math Plotting Library)  je modul 
koji omogućava skiciranje i interaktivan 
pregled grafikona.

➔ Grafik funkcije
Postoji mogućnost skiciranja funkcije na 
zadatom intervalu.

➔ Podaci
Vizuelna reprezentacija podataka i 
odnosa među podacima.

➔ Analiza podataka
Podaci se lako mogu posmatrati i 
analizirati pomoću grafikona.



Primer skiciranja grafika 
funkcije i prikaz podataka.  



5. math
Math je modul koji omogućava dodatne 
operacije nad brojevima poput računanja 
korena, apsolutnih vrednosti i drugih.

➔ Matematičke konstante
Na primer: π=3,1415926535...

➔ Matematičke funkcije
Funkcije kojim se određuju: hipotenuza 
trougla, vrednost ugla u radijanima ili 
stepenima, da li je realan broj pozitivna 
ili negativna beskonačnost, ...



Detaljna analiza ugrađenih 
funkcija koje se mogu 
koristiti u matematičkim 
proračunima. 

Uglovi,

Beskonačnosti,

NaN - Not A Number



6. pygame
Pygame (Python Game) je modul koji 
obezbeđuje kreiranje jednostavnih 2D i 
pseudo 3D igrica i animacija.

➔ Aplikacije, igrice i animacije
Aplikacije poput Paint-a, igrice poput 
zmije i animacije poput screensaver-a.

➔ Frame-ovi
Kadar kao grafički panel koji aplikacija 
popunjava nekim sadržajem u datoj 
jedinici vremena.



Jednostavni screensaver-i

Složene igrice

Grafički korisnički interfejs

Kadrovi



7. csv
Csv (Comma Separated Values) je modul koji 
omogućava rad sa fajlovima ekstenzije .csv 
koji obično sadrže neke podatke nad kojima 
se može vršiti neka obrada.

➔ .csv datoteke
Kreiranje, čuvanje i otvaranje.

➔ Podaci i tabele
Svi podaci su indeksirani i svaka vrsta 
predstavlja jednu n-torku podataka.

➔ Pretraga po podacima
Pisanje različitih funkcija za 
pronalaženje odgovarajućih podataka.



Najjednostavniji način čuvanja podataka - datoteke



8. re
Regular Expressions (RegEx) je modul koji 
omogućava postavljanje regularnih izraza koji 
se koriste za potvrdu formata teksta.

➔ Regularni izrazi
Proveravanje sadržaja teksta.

➔ Razne primene
Lozinke, datumi, e-mail adrese, ...



Proveravanje ispravnosti 
e-mail-ova  



Izbor je vaš!


