
Kako naći takmičenje



 Link petlja.org

 https://petlja.org/

 Kliknete na ULOGUJ SE

https://petlja.org/


 Unesete E-mail i lozinku.

 Kliknete na ULOGUJ SE .



 1 svakom piše svoje korisničko ime.

 Kliknete na korisničko ime.



 Otvori se padajući meni.

 Izaberete Kontrolna tabala.



 Sa leve strane izaberete Takmičenja .



 Kliknete na zaokruženi link.



 Zaokruženo žutim pravougaonikom, 

na tom mestu čekaće vas link za 

takmičenje sa zadatkom koji je 

potrebno rešiti.



Primer takmičenja 

 Ako sada probate ovo vi ne vidite, na dan 

takmičenja imaćete link za vaše takmičenje.

 Kliknete na zaokruženo polje.



 Zaokruženo je naziv zadatka koji 

treba da uradite. 

 Može biti više zadataka, kliknete 

koji želite prvo da uradite.

 Vama će verovatno biti jedan 

zadatak.



 Sa desne strane otvoriće vam se tekst 

zadatka.



 Ispod teksta zadatka imate opciju Izaberi 

programski jezik.

 Iz padajućeg menija birate Python 3.x .



 1 prazan prostor gde kucate kod zadatka.

 2 ako kucate u Python_IDLE fajl sa 

zadatkom sačuvajte npr. na Desktop-u 

kliknite na UČITAJ izaberete fajl sa 

zadatkom i on se automatski prepiše na 

prazan prostor za kod.

 Ja vam predlažem da kod kucate na 

https://repl.it/languages/python3 tamo 

probate, i ako radi prekopirate kod na    

polje 1.

 3 kada sve završite i želite da pošaljete kod 

kliknete na POŠALJI .

 4 pazite pre slanja da bude Python 3.x .

https://repl.it/languages/python3


 Možete slati više rešenja, pregledaće se poslednje.

 Prvi krug kvalifikacija biće otvoren 15.12.2019. od 10h do 22h za slanje rešenja zadatka.

 Ako vam nešto bude bilo nejasno, možete mi se obratiti.

 SREĆNO!!!

Nemanja Manojlović


