11.12. 2019.

Uputstvo za takmicenja

U ovom uputstvu moze$S pronadi informacije koje ¢e ti pomoéi da u potpunosti iskoristis
mogucnosti koje ti pruza Petljino takmicarsko okruZenje. Bilo bi dobro da ovo uputstvo procitas
do kraja, posto moze da ti razjasni mnoge nejasnoce i pomogne ti da ostvaris$ bolje rezultate na
takmicenjima.

Pre svega, da bi uopste mogao/la da se takmicis, neophodno je da imas otvoren nalog na Petlji.
Ako do sada nisi otvorio/la nalog, to mozeS da wuradiS na slede¢em linku
https://petlja.org/Account/Register . Imaj u vidu da ako imas manje od 15 godina, nalog moraju
da ti otvore roditelji. Oni to mogu da urade tako Sto prvo naprave svoj nalog na Petlji, a onda i
tebi kreiraju jedan prateci ovo upustvo

https://petljamediastorage.blob.core.windows.net/root/Media/Default/Help/Uputstvo%20roditelj
.pdf .



https://petlja.org/Account/Register
https://petljamediastorage.blob.core.windows.net/root/Media/Default/Help/Uputstvo%20roditelj.pdf
https://petljamediastorage.blob.core.windows.net/root/Media/Default/Help/Uputstvo%20roditelj.pdf

Pristup takmicenju

Da bi pristupio/la takmicenju, treba da odes na deo Petljinog portala koji se zove "Arena" i nalazi
se na ovom linku https://arena.petlja.org/ . Tu, medu “Aktivnim takmicenjima”, treba da izaberes
ono na kojem ucestvuijes.
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Moja takmicenja Izdvajamo

AKTIVNA TAKMICENJA o . L © 08:00 20.12.2017. ++ Nema kraja
Testiranje takmiéarskog okruzenja
Upoznajte Petljino takmicarsko okruZenje i razlicite tipove zadataka.

testn

Takmicenja iz programiranja — srednjoskolci
BUDUCA TAKMICENJA Zvanican sajt za takmicenje ucenika srednjih skola iz programiranja u Srbiji u

organizaciji Drustva Matematicara Srbije.

PRETHODNA TAKMICENJA

 flvRoRO)

Nekim takmicenjima ¢eS moci da pristupis i preko anonimnog naloga koji ti je mozda profesor/ka
dodelio/la na ¢asovima u Skoli, ali imaj u vidu da na zvani¢nim takmicenjima neceS modi da se
registrujes ukoliko koristiS anonimni nalog, ve¢ ¢eS morati da pristupiS registraciji prijavljen/a
preko svog licnog naloga.

Tu ¢&esS takode modi da nades i polja koja se zovu “Buduca takmicenja” i “Prethodna takmicenja”.
Buduca takmicenja predstavljaju takmicenja za koja si prijavljen/a, ali joS uvek nisu pocela, a
Prethodna takmicenja predstavljaju takmicenja na kojima si ucestvovao/Ila, ali su zavrsena.


https://arena.petlja.org/

Pregled, informacije i slanje reSenja

Kada pristupi$ takmicenju, sa leve strane videces izlistane zadatke. Klikom na zadatak pristupas
svakom pojedinacnom zadatku.

<« C (Y @ arenapetlja.org/sr-Latn-RS/competition/test-okruzenja - % O ¢ 4 0@ P 0 :
:

G {} @& arenapetlja.org/sr-Latn-RS/competition/test-okruzenja -~ % 0O ¢ 4+ 0@ p 0o :

% Petlja X+

<x> Petlja TAKPROG FORUM  ARENA ﬂbazar_lmjic\c ~

Testiranje takmicarskog okruzenja

© INFORMACUE

B (A) A + B (TESTCASES-PUB) MOJ| poeni UPUFSYtVO za
A takmicare &
B (B) A + B (TESTCASES-PRI) _

B (C) A + B (SUBTASKS-PUEB) R eem—

B (D) A + B (SUBTASKS-PRI)
A + B (testcases-pri)
B (E) A + B (QUTPUT-ONLY)

A + B (subtasks-pub)

B (F) A + B (FUNCTIONAL)

A + B (subtasks-pri)
<[> TESTIRAJ KOD
@ PITANJA A + B (output-only)

) OBAVESTENJA (1) A + B (functional)

Kod  Znaenje
WA Pogresan izlaz Poslata resenja

oK Taan izlaz ID resenja Vreme Problem Jezik Rezultat

Kada klikneS na bilo koji zadatak, ispod teksta zadatka ceS videti listu ponudenih programskih
jezika na kojima se moZze pisati reSenje. Izaberi jezik koji koristis.

Kada napiSes program kojim si zadovoljan/na i koji zeliS da posaljeS, oznaci ceo tekst programa
u editoru okruzenja u kome piseS programe (ovo vrlo verovatno moze$ da uradis pritiskom na
tastere Ctrl + A), kopiraj (Ctrl + C), zatim klikni u prozor ispod teksta zadatka predviden za tvoje
reSenje i zalepi svoj program (Ctrl + V). Ako tekst programa oznacavas miSem, vodi racuna da
oznacis SAV TEKST programa (Cest propust).

Drugi nacin da posaljes svoj program na testiranje je da program ucitas iz fajla sa svog racunara
tako Sto ces kliknuti na “Ucitaj” i izabrati zeljeni fajl.

Kada ubaci$ svoj program u prostor koji je za to predviden, klikni na dugme “Posalji”. Ako je sve
u redu, pored tog dugmeta treba da se pojavi poruka da je reSenje uspesno poslato, a u desnom
donjem uglu, pojavice se poruka da li je tvoj kod istestiran (slika ispod).



UCITA) | POSALIL Uspesno ste poslali resenje!

Izaberi programski jezik

Python 3.x v

illd = int(input())
¥As = int(input())
Elpritn(d+s) r

‘ (A) : TESTING DONE X ‘

Imaj u vidu da kada jednom posaljes kod, sledeéi put mozes da ga posaljes tek posle odredenog
vremena. To vreme odredeno je u propozicijama takmicenja i moze se razlikovati od takmicenja
do takmicenja. Da bi saznao koliki je taj vremenski period, potrebno je da kliknes na “Informacije”,
gde ¢eS pored minimalnog vremena za slanje razliCitih reSenja videti i druge uslove takmicenja
na kome ucestvujes. Pre svega, videces da li ima kaznenih poena, kako se ocenjuje, koji su jezici
dostupni, da li se boduje najbolje poslato reSenje ili poslednje poslato reSenje, kao i sve ostale
informacije od znacaja.

o Petlja X |+ ——— . O — * G mmt——— " & . Lo | @ it
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Testiranje takmicarskog okruzenja
15 PREGLED Informacije
opis Upomafe Petline takmitarsko okrutenj f racici tpove zadataks.
B (A) A + B (TESTCASES-PUB) Qcenjivanje U rezultat se u /a poslednje poslato retenje.

B (B) A + B (TESTCASES-PRI)

Kazneni poeni Ne raéunaju se.
(C) A + B (SUBTASKS-PUB)

Minimalno vreme izmedu slanja refenja 605
B (D) A + B (SUBTASKS-PRI)

Ogranicenje na veli¢inu izvornog koda 100 KB

B (E) A + B (OUTPUT-ONLY)

B (F) A + B (FUNCTIONAL) Jezici dostupni na takmicenju

<[> TESTIRAI KOD Programski jezik  Kompajler Komanda za prevodenje
© PITANJA C GCC 5.1.0 gec -02 -Im -WI,--stack=268435456 -o {file}
¥} OBAVESTENJA (1)
c# Visual C# Compiler 13.1.60616  csc.exe /o+ /rSystem.Numerics.dl {file)
Ked | Znagenje Cr+14 G++14 51.0 g++ -02 -std=ce+14 -Im -WI,--stack=268435456 -o (file}
retan izl .
hdd [l Java javac 1.8.0_101 javac.exe {file}
ok | Taanizlaz .
Octave octave-cli
MLE | Prekoraenje memorijskog ogranidenja
Pasca Free Pascal 2.6.4 fpc -02 -Cs67107839 -o (file}

TLE  Prekoracenje viemenskog ogranicenja

Pvthon 2.x Pvthon 2.7



Kada kliknes na “Pregled” (iznad zadataka) trebalo bi da vidis deo koji se zove “Moji Poeni”, gde
¢es modi da vidis poene koje si ostvario/la ako je to na takmicenju dozvoljeno, a ispod toga i deo
“Poslata reSenja”, u kome se nalaze podaci o svakom kodu koji si poslao/la. U polju rezultat
moguce je, u zavisnosti od takmiCenja na kome ucestvujeS, da se pojavi broj poena koje si
ostvario/la, znak pitanja (ukoliko na tom takmicenju nije mogucée videti rezultate), ili CE
(compilation error) ukoliko je doslo do greske prilikom kompajliranja.

<x> Petlja TAKPROG FORUM  ARENA

Testiranje takmicarskog okruzenja

@ INFORMACUE 0

% (A) A + B (TESTCASES-PUB) MOJl poeni UPUt.EtVO Za
takmicare &

B (B) A + B (TESTCASES-PRI) 0

% (C) A + B (SUBTASKS-PUB) A+ B (testcases-pub) .
B (D) A + B (SUBTASKS-PRI)

A + B (testcases-pri)
B (E) A + B (OUTPUT-OMNLY)

B (M) A + B (FUNCTIONAL) A + B (subtasks-pub)

A + B (subtasks-pri)
<[> TESTIRAJ KOD

A + B (output-only)

© PITANJA

< OBAVESTENJA (1) A + B (functional)

Kod Znaéenje

WA Pogresan izlaz Poslata re§enja

oK Tatan izlaz 1D reSenja Vreme Problem Jezik Rezultat

MLE Prekoraéenje memorijskog ograniéenja 975870 14:56:19 11.12. A Python 3.x a E] E

TLE Prekoratenje vremenskog ogranifenja

Takode, klikom na lupu moci ¢eS da vidis kako se tvoj kod ponasa na test primerima ukoliko
takmicenje na kome ucestvujes$ takmicarima/kama pruza mogucnost da imaju uvid u rezultate
svih test primera. Tvoj kod moze na tim primerima da daje razliCite rezultate, i shodno tome
imace razliCit status. Mogudi statusi oznaceni su slede¢im oznakama: Moguci rezultati oznaceni
su slede¢im oznakama (a i nalaze se u levom donjem uglu Arene):

. OK - ok (izlaz programa je jednak oCekivanom)

. WA - wrong answer (izlaz programa je razlicit od ocekivanog)

. TLE - time limit exceeded (program je prekoracio vremensko ogranicenje)

. MLE - memory limit exceeded (program je prekoracio memorijsko ogranicenje)

. RTE - run-time error (program je pokusao nesto Sto nije izvodljivo i zato nije uspeo da se

izvrSi do kraja. Primeri za to su deljenje nulom, racunanje kvadratnog korena iz negativnog broja,
pristupanje nepostoje¢em elementu niza — van granica niza, i slicno)

o NT - not tested (u nekim zadacima testiranje se prekida nakon prvog primera na kome
status nije OK i u tom slucaju ostali primeri nisu testirani i obelezeni su ovim statusom)
. ? — rezultat je skriven, to jest, takmicenje je podeSeno tako da ne mozes da vidis rezultate

na (nekim ili svim) test primerima



. - znadi da je testiranje na ¢ekanju, to jest da nas sistem jos uvek nije ocenio tvoj kod

. CE - compilation error (neuspesno kompaijliranje) — ako se pored koda koji si poslao
pojavi CE, imas mogucnost da klikom na lupu vidi$ zbog ¢ega je kompaijliranje bilo neuspesno.
U tom slucaju trebalo bi da vidis poruku sliéno ovoj na slici ispod.

Trening

File "code.py3", line 3 print(2d+2s) ~ SyntaxError: invalid syntax ERROR

Imaj u vidu da ¢e na nekim takmicenjima jedini test slucajevi za koje ¢e$ modi da vidis rezultat
biti oni koji se nalaze u tekstu zadatka i da u svim ostalim slucajevima ne¢eS moci da vidis kako
se tvoj kod ponasSa. Zato ¢e se pored njih pojaviti znak pitanja, Sto znaci da je rezultat tebi
nedostupan.

Ulaz i izlaz

Prilikom izrade zadataka i slanja reSenja, obavezno obrati paznju na ocekivan format za ulazne i
izlazne vrednosti koje su odredene tekstom zadatka. Kao Sto znas, testiranje na naSem sistemu
je automatsko. Zahvaljujuéi tome, moZzemo za kratko vreme da testiramo veliki broj poslatih
reSenja. NaZalost, loSa strana automatskog testiranja je da je ono prilicno strogo.

Zato je jako vazno da tvoj program ispisuje tacno ono Sto se trazi (bez dodataka) i to tacno onako
kako se trazi. U protivnom se moze dogoditi da reSenje koje je sustinski tacno bude ocenjeno kao
pogresno, jer tacan rezultat nije prepoznat kao tac¢an zbog nacina na koji je ispisan.

Na primer, ako je u zadatku reCeno da izlaz treba da bude jedan ceo broj, ocekuje se da tvoj
program na kraju ispiSe samo jedan ceo broj. Ako program ispisuje, na primer, “tacno resenije je:
5”, a ne samo 5, tvoje reSenje moze biti ocenjeno kao pogresno, iako si mozda konceptualno lepo
resio/la zadatak.

Isto tako, tvoj program treba da ucitava podatke tacno onako kako ce oni biti i zadati.




Testiraj kod, pitanja, obavestenja

Arena ti pruza joS neke vazne moguénosti koje ¢e ti pomoéi tokom takmicenja. Kada kliknesS na
dugme “Testiraj kod” koje se nalazi ispod zadataka u meniju sa leve strane, dobiceS mogucnost

£ PREGLED

@ INFORMACLE

B (A) A + B (TESTCASES-PUB)
B (B) A + B (TESTCASES-PRI)
B (C) A + B (SUBTASKS-PUE)
B (D) A + B (SUBTASKS-PRI)
B (E) A + B (OUTPUT-ONLY)

B (F) A + B (FUNCTIONAL)

<[> TESTIRAJ KOD
© PITANJA

w2 OBAVESTENJA (1)

Kod Inacenje

WA Pogredan izlaz

CK Tacan izlaz

MLE Prekoracenje memorijskog ogranicenja
TLE Prekoradenje vremenskog egranicenja

RTE Gregka pri izvréavanju programa

NT Testiranje preskodenc
CE Kompilatorska greska
& Rezultat je sakriven

Testiranje na éekanju

Testirajte vas kod

Izaberite vas programski jezik =~ Python 3.x M
s 8z=int(input())
bAb=int(input())
Elx=a+b
ERnrint(x) r
Input: Output:
ime: 15.625ms

Me vite od 256K

da bez slanja reSenja zadatka na proveru, vidiS koje su izlazne vrednosti za odredeni ulaz.
Potrebno je da ponovo izabereS programski jezik, da iskopiras svoj kod u gornji prozor, i onda
¢eS modéi uneses vrednosti ulaza u desni prozor, klikneS na dugme “Pokreni” i u levom prozoru
vidi$ Sta je rezultat izvrSavanja tvog koda kao i vreme izvrSavanja koda i potrebnu memoriju. Kod
testiran na ovaj nacin nece uéi medu poslata resenja.



Ispod dugmeta “Testiraj kod”, nalaze se dugme “Pitanja” i “Obavestenja”. Kada kliknes na
“Pitanja”, dobi¢eS mogucnost da organizatoru takmicenja postavis pitanje i tu ¢es videti odgovor
kada ga organizator posalje.

</>Pet|Ja TAKPROG FORUM  ARENA at

Testiranje takmicarskog okruzenja

i PREGLED Lianie

© INFORMACLIE

B (A) A + B (TESTCASES-PUB) Kategorija Ostalo M
B (B) A + B (TESTCASES-PRI) —

B (C) A + B (SUBTASKS-PUB)

Moja pitanja
B (D) A + B (SUBTASKS-PRI) Jain J
B (E) A + B (OUTPUT-ONLY)

B (F) A + B (FUNCTIONAL)

<[> TESTIRAJ KOD

© PITANJA

w1 OBAVESTENJA (1)

Kod Znaienje

WA Poaresan izlaz

Ispod “Pitanja” nalaze se obavestenja. Ona su vazna zato Sto putem obaveStenja organizator
takmicenja Salje informaciju koja je relevantna za sve takmicare, pa je nas savet da redovno
proveravas obavestenja i da, pre nego Sto postavis pitanje, pogledas da se u obavestenjima ne
nalazi bas ono Sto tebe zanima.

Konacno, nas glavni savet je da isprobas sve mogucnosti koje ti Petljino takmicarsko okruzenje
pruza i da tokom takmicenja slobodno kliknes na “Pitanja” i pitas sve Sto ti nije jasno. Osim toga,
vazno je da sa vremena na vreme kliknes i na “Obavestenja” kako ne bi propustio/la neku vaznu
informaciju.

Nadamo se da ti je ovo uputstvo pomoglo i Zelimo ti uspesno takmicenje!

<A

Petlja

Tim Petlja



