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Osnovne
komponente

Glavni delovi robota su:
Kontrolna jedinica
|lzvor napajanja

Portovi

Servomotori

Senzori




Lego blok (brick) USB port za

konekciju
sa racunarom

1zlaz za ~_ LCD ekran
monitor - -

Dugmici za
navigaciju

USB port
za WiFi

Port za
memoriju

Ulazni portovi senzora




Kontrolna jedinica (EV3 Brick)

Ikone statusa

Naziv kocke
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beiicne veze
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Bluetooth omogucen ali nije
povezan ili vidljiv sa drugim
Bluetooth uredajima
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Bluetooth omogucen i vidljiv sa
drugim Bluetooth uredajima
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Bluetooth omogucen i tvoj EV3
Brick je povezan sa drugim
Bluetooth uredajem
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Bluetooth omogucen i vidljiv i
tvoj EV3 Brick je povezan
sa drugim Bluetooth uredajem
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Wi-Fi(beZiéni internet)
omogucen ali nije povezan
na mreiu
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Wi-Fi(beiicni internet)
omogucen i povezan na mreiu

USB veza uspostavijena
na drugi uredaj
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Nivo napunjenosti baterije

Brick Buttons(Dugmadi kocke)
1.Nazad

Ovo dugme se koristi da
poni&ti akcije, za prekid
programa u toku, i da zatvori
EV3 Brick.

2.Centar

Pritiskom na dugme Centar
kaZe "OK" za razna pitanja-za
iskljucivanje, za izbor

Zeljenih podes$avanja, ili za
izbor blokova u Brick Program
aplikaciji. Na primer, pritisni
ovo dugme da bi imao

okvir za potvrdu.

3.Levom desno, gore, dole
Ova cetiri dugmeta se koriste
za navigaciju kroz sadriaje
EV3 Brick-a




Zvuénik J

Svi zvuci na EV3 Brick-u dolaze
kroz ovaj zvuinik ukluéujudi i sve
zvucne efekte koji se koriste u
programiranju robota. Kada je kvaltet
zvuka vaZan ostaviti zvuénik
nepokriven pri dizajniranju robota.
Proveriti kul zvuéne datoteke koje
se mogu programirati u

EV3 Softwere-u. Nauciti nesto
viSe o kori&éenju Sound Block
(Zvuéni blok) u EV3 Softwere Help
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USB glavni port

USB glavni port moZe da se
koristi za dodavanje USB Wi-Fi
(beZicni internet) adaptera

za povezivanje na beZiénu
mreZu, il za povezivanje do
Cetiri EV3 Brick-a zajedno
(lanana veza)
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Port SD kartice

Port SD kartice povecava
obim memorije na raspolaganju
za EV3Brick sa SD karticom
(maksimaline 32 GB)




» Ekran vam pokazuje sta se dogada unutar EV3 Brick-a i omogucava vam
da koristite Brick intefejs. Takode omogucava dodavanje teksta i
numerickih ili grafickih odgovora u programe.

» Dugmiéi brick-a omogucavaju navigaciju unutar EV3 Brick interfejsa.
Mogu da se koriste i kao aktivatori koje je moguce programirati. Na
primer, moze se programirati robot tako da podigne ruke ako je
pritisnuto dugme za gore ili da spusti ako se pritisne dugme za dole.




Svetlo statusa brick-a koja okruzuje dugmice brick-a pokazuje trenutni status za EV3.
Moze biti zeleno, narandzasto ili crveno i moze pulsirati.
Znacenja svetla statusa brick-a su sledeca:
» Crveno - pokretanje, azuriranje, iskljucivanje
Crveno pulsiranje - zauzeto
Narandzasto - upozorenje, spremno
Narandzasto pulsiranje - upozorenje, rad
Zeleno - spremno
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Zeleno pulsiranje - izvrsava se program




Starting screen
(Pocetni ekran)

Shut Down screen
(Ekran iskljucivanja)

» Da bi se ukljuéio EV3 brick, korisnik mora da
pritisne dugme u sredini. Kada se pritisne dugme u
sredini lampica brick-a ce biti crvena i pojavice se
pocetni ekran.

» Kada se svetlo promeni u zeleno, EV3 brick
je spreman da krene. Da bi se iskljucio EV3
brick, mora se pritisnuti dugme za povratak dok se
ne pojavi ekran za iskljucivanje napajanja. Klikom
na znak za potvrdu i pritiskom na dugme u sredini,
EV3 brick ce se ugasiti.



» Komunikacija sa perifernim uredajima vrsi se preko portova. Prema
smeru toka podataka portovi se mogu podeliti na ulazne i izlazne
portove.

» Ako se stvara program dok EV3 brick nije povezan sa racunarom, softver ce
dodeliti senzorima podrazumevano zadate prikljucke. Ako se poveze za
vreme programiranja, softver ce automatski prepoznati priklju¢ak koji se
koristi za odredeni senzor ili motor.

PC Port —

Mini-USB PC Port, nalazi se

napred pored D porta, koristi se

za povezivanje EV3 Brick-a sa

racunarom

Ulazni portovi Izlazni portovi
Ulazniportovi1,23i4 IzlazniportoviA, B, CiD
koriste se za povezivanje koriste s€ za povezivanje

senzora sa EV3 Brick-om motora sa EV3 Brick-om




Izlazna jedinica sastoji se od motora, a ulaznu jedinicu c¢ine
senzori. Osim ako korisnik ne promeni nesto, izlazni portovi se
podrazumevano dele i koriste na sledeci nacin:

>

Prikljucak A za srednje motore

» Prikljucci B i C za dva kombinovana velika motora

>

Prikljucak D za jedan veliki motor

Takode, osim ako korisnik ne definise drugacije, ulazni portovi
su podrazumevano podeljeni na sledeci nacin:

>

>
>
>

Prikljucak 1 za senzor dodira
Prikljucak 2 za temperaturni senzor ili ziroskop
Prikljucak 3 za senzor za boju

Prikljucak 4 za detekciju infracrvenog svetla ili ultrazvucni
senzor




EV3 Motori

Veliki motor

» Veliki motor je snazan "pametan” motor.
Ima ugradeb okretni senzor i optimizovan je
da bude pokretacka baza za robote.

» Koristeci programske blokove Move Steering
(pomeranje skretanjem) i Move Tank (tenk
Zza pomicanje) u softveru EV3, veliki motori
Ce istovremeno upravljati radnjama.




EV3 Motori

Srednji motor

» Srednji motor takode sadrzi ugradeni
okretni senzor, ali je manji i laksi nego
veliki motor. To znaCi da moze brze
reagovati od velikog.

» Moze se programirati za ukljucivanje ili
iskljucivanje, kontrolu nivoa napajanja,
ili rad na odredeni vremenski period ili
odredeni broj okretaja.




