Napraviti apstraktnu klasu Predmet koja ima jedinstven, automatski generisan identifikacioni
broj i jednoslovnu oznaku vrste predmeta.

Napraviti klasu Kvadar. To je predmet zadat duZinama ivica. Oznaka vrste je K. Napisati
message-handler kojim se odreduje zapremina kvadra.

Napraviti klasu Sfera. To je predmet zadat poluprecnikom. Oznaka vrste je S. Napisati
message-handler kojim se odreduje zapremina sfere.

Napraviti klasu Dzak. DZak ima zapreminu koja mu se mora dodeliti pri kreiranju (ovo se
obezbeduje odgovaraju¢im message-handlerom). DZak moZe da sadrzi 0 ili viSe merljivih
predmeta i ¢uva podatak o ukupnoj zapremini svih predmeta u dzaku.

Napisati message-handler koji vraca broj predmeta u dzaku.
Obezbediti da se prilikom dodavanja novog predmeta u dZzak zapremina tog predmeta doda na

ukupnu zapreminu svih predmeta u dZaku, a da se ne prevazide zapremina dZzaka. U tom slucaju
se novi predmet ne dodaje u dzak.



