Inteligentni sistemi 1 — Il kolokvijum 2016/17

1. zadatak

Dat je graf koji predstavlja mrezu puteva izmedu gradova i duzine tih puteva u kilometrima:
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Treba pronadi put od Arada do Bukuresta.

Implementirati algoritam pretrage Iterative Deepening A*. Ovaj algoritam treba iterativno da izvrSava A*
pretragu sa limitiranom procenom duzine puta koja se u svakoj iteraciji povecava. Na pocetku je limit 0. U
svakom koraku se izvrSava A* pretraga. Ako se prilikom ove pretrage dode do ¢vora ¢ija je procena duZine
puta od pocetnog ¢vora do cilja veéa od limita, taj ¢vor se odbacuje i ne ulazi u pretragu. Ako se u tekuc¢em
koraku ne pronade reSenje, limit se poveéava. Nova vrednost limita se bira na slede¢i nacin — medu
procenama duZine puta svih odbacenih ¢vorova se odabira najmanja vrednost koja je prekoracila limit.

Za implementaciju heuristicke funkcije koristiti tabelu rastojanja svih gradova do Bukuresta vazduSnom
linijom.

Arad 366 Mehadia 241
Bucharest 0 MNeamt 234
Craiova 160 Oradea 380
Droheta 242 Pitesti 100
Eforie 161 Rimnicu Vilcea 193
Fagaras 176 Sibiu 253
Giurgiu T7 Timisoara 329
Hirsova 151 Urziceni sl
Lasi 226 Vaslui 199

Lugoj 244 Lerind 374



Primeniti implementirani algoritam na re$avanje zadatog problema. Stampati pronadeni put, kao i
njegovu duzinu.

2. zadatak

Covek treba da preveze ¢amcem preko reke vuka, kozu i kupus. Medutim, €&amac je toliko mali da u njega
moZze da se smesti samo covek, a sa njim jos ili vuk, ili koza, ili kupus. Ako ¢ovek ostavi na obali vuka i kozu,
onda ¢e vuk pojesti kozu. Ako ostavi kozu i kupus, onda ¢e koza pojesti kupus. U prisustvu ¢oveka, ,niko
nikoga nece pojesti”.

Treba pronadi nacin da covek preveze vuka, kozu i kupus na drugu obalu tako da ni vuk ne pojede kozu, ni
koza ne pojede kupus.

Implementirati klasu Problem u zadatom kodu. Definisati pocetno i zavrsno stanje, kao i prelaze iz jednog
stanja u drugo. Po potrebiizmeniti i ostatak koda. Koris¢enjem odgovarujuceg algoritma pretrage, pronadi
redenje sa najmanjim moguéim brojem koraka. Stampati redosled koraka.

Primer koraka:

TraZeni ispis za ovaj korak:

covek koza desno



