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Definisati fuzzy promenljivu ZALAGANIJE, nad univerzalnim skupom opsega od 0 do 10 i to pomocu tri
primarna fuzzy clana, ispod_prosecno, prosecno, nadprosecno (koristiti singletone) i nacrtati navedene
fuzzy vrednosti tako da dobijeni crtez ima sledeci izgled:

Fuzzy Value: ZALAGAHJE
Linquistic Value: ispod prosecno {,), prosecno (*), nadprosecno {+)
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Universe of Discourse: From 8.8 to 18.008

Definisati fuzzy promenljivu ISKUSTVO, nad univerzalnim skupom opsega od 0 do 10 i to pomodu tri
primarna fuzzy clana, pocetnik, srednje_iskusan, iskusan (koristiti funkcije) i nacrtati navedene fuzzy
vrednosti tako da dobijeni crtez ima slededi izgled:

Fuzzy Value: ISKUSTUO
Linguistic Walue: pocetnik (=), srednje_iskusan (+), 1iskusan (.}
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Universe of Discourse: From 6.8 to 19.8d



Definisati Sablon zaposleni koji ima slotove ime, plata (tipa NUMBER), zalaganje tipa ZALAGANJE i iskustvo
tipa ISKUSTVO.

Definisati sledeéa pravila:

e Ako je zalaganje zaposlenog ispod proseka, povisica je 0%.

e Ako je zaposleni pocetnik, a zalaganje je prosecno ili nadprosecno, povisica je 5%.

e Ako je zaposleni srednje iskusan ili iskusan, a zalaganje je prosecno, povisica je 10%.
e Ako je zaposleni srednje iskusan, a zalaganje je nadprosecno, povisica je 20%.

e Ako je zaposleni iskusan, a zalaganje je nadprosecno, povisica je 25%.

Napomena: Za predstavljanje reci ili u FuzzyClips-u koristi se klju¢na rec or.

Napisati pravilo koje trazi od korisnika da unese ime radnika, trenutnu platu radnika, iskustvo radnika
(pocetnik, srednje_iskusan ili iskusan) i zalaganje radnika (ispod_prosecno, prosecno ili nadprosecno), a
zatim ubacuje Cinjenicu po Sablonu zaposleni sa odgovaraju¢im vrednostima slotova.

Napisati pravilo koje na osnovu Cinjenice koja cuva informaciju o povisici i ¢injenice koja Cuva podatke o
zaposlenom ispisuje poruku koja sadrZi ime radnika i novu platu (sa uracunatom poviSicom).
Zbog delimicnog preklapanja fuzzy skupova, najcesée ée se u listi Cinjenica pojaviti viSe Cinjenica sa
razli¢itim vrednostima povisice, sa razli¢itim CF-om. Uz poruku koja sadrzi ime radnika i novu platu (sa
uracunatom povisicom) zato treba Stampati i pouzdanost (CF) takvog zakljucka.

Primer poruke ES-a za radnika Peru, koji je iskusan, ima platu od 30000 dinara i nadprosecno zalaganje na
poslu:

Nova plata radnika Pera ce biti 33000.0 dinara. (pouzdanost: 0.099).
Nova plata radnika Pera ce biti 36000.0 dinara. (pouzdanost: 0.086).
Nova plata radnika Pera ce biti 37500.0 dinara. (pouzdanost: 1.000).



