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[5] Definisati fazi promenljivu rastojanje-do-cilja, nad univerzalnim skupom opsega od
0 do 100 m i to pomocu tri primarna ¢lana jako-blizu, blizu, i daleko, na osnovu
slededeg crteza:

Fuzzy Ualue: rastojanje-do-cilja
Linguistic Value: jako-blizu (=}, blizu {(+}, daleko (#)
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Universe of Discourse: From a.88 to 180.88

[5] Definisati fazi promenljivu brzina, nad univerzalnim skupom opsega od 0 do 180 kmh i to
pomocu tri primarna ¢lana sporo, brzo, veoma-brzo, na osnhovu sledece slike:
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[5] Definisati fazi promenljivu pritisak-na-kocnicu, nad univerzalnim skupom opsega od
0 do 100 procenata i to pomodu tri primarna ¢lana slab, srednji, jak, na osnovu sledeée

slike:
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[5] Definisati template navigacija kojiimaslotbrzina kretanjatipabrzina islot
ciljtipa rastojanje-do-cilja.

[30] Napisati sledeca pravila:

Ako je kretanje brzo i cilj jako blizu onda pritisak na kocnicu treba da bude jak.
Ako je kretanje sporo i cilj blizu onda pritisak na kocnicu treba da bude srednji.
Ako je kretanje sporo i cilj daleko onda pritisak na kocnicu treba da bude slab.

[35] Napisati pravilo koje postavlja pitanja: “Kolika je brzina?” i “Koliko je ostalo do cilja?”,
ocekujuci unos konkretnih brojevnih vrednosti. Ove konkretne vrednosti treba dalje fazifikovati.
U listu cinjenica ubaciti Cinjenicu po template-u navigacija tako da vrednosti slotova
brzina_kretanja | cilj budu predhodno fazifikovane vrednosti (fazifikaciju izvrsiti funkcijom PlI,
tako da maksimum funkcije bude uneta brzina odnosno rastojanje, ili pomocu singltona, tako da
maksimalna vrednost bude uneta brzina odnosno rastojanje).

[15] Napisati pravilo kojim se, u slu¢aju da u listi ¢injenica postoji ¢injenica (defazifikuj) i
Cinjenica o pritisku na kocnicu, vrSi moment defazifikacija fazi vrednosti pritiska na kocnicu i
defazifikovanu vrednost prikazuje korisniku.



