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Капетан

Користећи библиотеку OpenGL у jезику C++ креирати модел капетанске кабине брода. (Слика 1)

Слика 1: Поглед из капетанске кабине

(5 поена) Скретање лево и десно врши се управљачем коjи се окреће командама A и D. Командама W , S
брод се креће напред и назад. Почетни положаj jе координатни почетак, а усмерење позитиван део x осе, коjи
представља запад. Креирати компас и управљач.
(8 поена) У доњем десном углу контролне табле налази се радар коjи показуjе положаjе бродова у околини
у виду црвених тачкица. Зелена линиjа на радару коjа се ротира представља антену. Када се неки брод нађе
у простору ±π

4 у односу на правац и смер антене он постаjе видљив на радару.
(8 поена) Неколико jедрилица плове малом брзином у случаjним правцима са случаjних почетних позициjа
у околини брода.
(2 поена) Море jе представљено великом плавом коцком, а на западу налази се сунце.

Напомена: Рад сачувати у директориjуму ∼ /Desktop/Rad/Ime_Prezime_indeks_godina/ . Време предвиђено
за израду колоквиjума jе 120min.


