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(17 poena) Potrebno je kreirati igricu Sokoban u programskom jeziku Java, za nivo koji je prikazan u 

nastavku. Sokoban (čuvar skladišta) je tip pomerajućih slagalica, u kom igrač pomera kutije gurajući ih 

u okviru skladišta, sa ciljem da ih postavi na obeležene lokacije. Kraj igre je kada se kutije postave na 

sve obeležene lokacije. Klikom na opciju Nova igra, skladište se setuje na početne pozicije.  

 

 

 
Slika 1 – Početne pozicije 

 
Slika 2 – Akcija desno 

 

 
Slika 3 – Akcija dole 

 

 

 
Slika 4- Akcija desno, pri čemu se kutja postavlja na jednu 

od obeleženih lokacija 



 
 

 

 


