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Na rodendan koji je organizovan u jednoj igraonici dolaze deca razli€itog uzrasta, pri Eemu je za
svako dete poznato ime, starost i pol. Igraonica poseduje ljuljaSku, tobogan i trambolinu i prema
dogovoru prvo dete koje dode koristi ljuljasku, drugo dete tobogan, a tre¢e dete trambolinu. Kada
oni zavrSe sa igranjem, sledece troje dece prema redosledu dolaska koristi ljuljasku, tobogan i
trambolinu, i tako redom, sve dok svako dete ne zavrSi sa igrom.

a.

Napisati potprogram za ucitavanje podataka o deci koja su dosSla na rodendan iz
datoteke, pri Cemu se zna da su deca u datoteci rasporedena prema redosledu dolaska u
igraonicu.

(2 poena)

Napisati potprogram koji za svako dete odreduje koju ¢e igracku koristiti.

(5 poena)

Napisati potprogram koji za svaku igracku odreduje zbir godina dece koja su se na njoj
igrala.

(5 poena)

Napisati potprogram koji odreduje na kojoj igracki ¢e se igrati najmlade dete.

(5 poena)

Napisati potprogram koji odreduje da li je troje najstarije dece istog pola.

(5 poena)

Napisati potprogram koiji iz spiska dece izbacuje sve de€ake koji su se igrali na
trambolini.

(6 poena)

Koris¢enjem napisanih potprograma iz glavnog programa ucitati podatke o deci, a zatim
za svako dete odStampati koju je igracku koristilo. Nakon toga odStampati zbir godina
dece koja su se ljuljala na ljuljasci i na kojoj se igracki igralo najmlade dete. Na kraju,
ukoliko je troje najstarije dece istog pola, iz spiska dece izbaciti deCake koji su se igrali na
trambolini.

(2 poena)



