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Pera igra jednu kartasku igru. Pred njim je Spil karata. Na svakoj karti je ispisan jedan pozitivan celi broj.
Brojevi karata mogu da se ponavljaju. Pera izvla¢i N karata iz Spila. Od izvuc€enih karata treba da zadrzi
najvise X karata, tako da zbir brojeva na zadrzanim kartama bude sto bliZi Z, ali ne i veéi od Z. Pomozite
Peri da odabere najbolju mogucu kombinaciju karata.
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Na ulazu se zadaju broj karata koje Pera izvlaci iz Spila (N), zbir kojem treba da se priblizi, ali ne i da ga
prekoraci (Z), i najvedi broj karata koji sme zadrzZati u ruci (X). Zatim se unosi n karata koje je Pera izvukao
(karta;, i =1..n).

Na izlazu se prvo ispisuje najveci zbir koji Pera moze da postigne postujuéi navedena pravila (zbir). Zatim
se navode brojevi sa karata koje je Pera zadrZao (zadrzanaKarta;,i =1 ..k, k < X).

Izvorni kod resenja zadatka sacuvati u fajlu karte.c. Ulazne podatke ucitavati sa standardnog ulaza. I1zlazne
podatke ispisivati na standardni izlaz. Podatke ucitavati i ispisivati striktno po redosledu i formatu datom
u postavci zadatka, bez ikakvih dodatnih poruka.

lzrada kolokvijuma traje 120 minuta.



