
Linearni program je zadat u standardnom obliku. 

𝑧 = 𝑥1 + 𝑥2 + 𝑥3 + 𝑥4 

𝑝𝑢𝑧𝑆𝑖𝑟 ∙ 𝑥1 + 𝑝𝑎𝑛𝑐𝑆𝑖𝑟 ∙ 𝑥2 + 𝑘𝑖𝑓𝑙𝑎𝑆𝑖𝑟 ∙ 𝑥4 ≤ 𝑘𝑜𝑙𝑠𝑖𝑟   

𝑝𝑢𝑧𝑆𝑢𝑛𝑘𝑎 ∙ 𝑥1 + 𝑝𝑎𝑛𝑐𝑆𝑢𝑛𝑘𝑎 ∙ 𝑥2 +  𝑝𝑖𝑐𝑎𝑆𝑢𝑛𝑘𝑎 ∙ 𝑥3 ≤ 𝑘𝑜𝑙𝑠𝑢𝑛𝑘𝑎 

𝑝𝑎𝑛𝑐𝐾𝑒𝑐𝑎𝑝 ∙ 𝑥2 + 𝑝𝑖𝑐𝑎𝐾𝑒𝑐𝑎𝑝 ∙ 𝑥3 ≤ 𝑘𝑜𝑙𝐾𝑒𝑐𝑎𝑝 

gde je 𝑥1 = 𝑘𝑜𝑙𝑃𝑢𝑧 , 𝑥2 = 𝑘𝑜𝑙𝑃𝑎𝑛𝑐 , 𝑥3 = 𝑘𝑜𝑙𝑃𝑖𝑐𝑒 , 𝑥4 = 𝑘𝑜𝑙𝐾𝑖𝑓𝑙𝑎 

Takođe je poznato da je 𝑘𝑜𝑙𝑃𝑎𝑛𝑐: 𝑘𝑜𝑙𝑃𝑖𝑐𝑒 = 1: 2, pa možemo da svedemo linearni program na 3 

nepoznate. 

Dalje ide uobičajeni simplex algoritma 

 


